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Visusystem v1.1 Softwar edoku

Allgemein:

Das Visusystem 1.1 basiert auf einer vollig neuen Struktur der Datendarstellung sowie
Funktionsbewaltigung.

Im System 1.1 werden alle Bedienvorgange Uber den Webbrowser erledigt, der Server selbst
enthalt nur eine Plattform auf der die einzelnen Tasks die aktuell laufen ersichtlich sind.
Zentraler Bestandteil des Systems ist eine Datenbank in der alle Objekt, Parameter und die
Gebaudetopol ogie gespeichert sind.

Als Interface zwischen dem EIB wird das Schlapps+Partner EIB-ASCII Gateway verwendet,
daes mit dem OPC Server viele Probleme (Geschwindigkeit, Datenkorrektheit, und das
Objektlesen) gab.

Als Interface zwischen dem ACS und dem System wird das ACS-RS232 Gateway mit einer
Quey Applikation verwendet.

Leistungsmerkmale des Systems 1.1:

- Kompletter Zugriff auf ale Funktionen und Parameter Gber einen HTML
Webserver

- Automatisches Kopieren von erforderlichen Funktionen insofern sie in der
Topologie hinterlegt sind.

- Augenmerk auf automatisches Hochstarten, datensichern und herunterfahren bei
Spannungsausfall des Servers

- Der Server tbernimmt alle Zentralen Steuerungsaufgaben, diesist notwendig um
einen reibungslosen zugriff auf die Parameter zu gewahrleisten

- DieFunktion des Systems ist ohne lauffahigen Server nicht mehr gewahrleistet

- Integration von Videokameras Uber integrierte Capture Karte und Image Save

- Integration von Audiowiedergabe tiber Soundkarte und Sound02 L autstérkeregler

Grundsatzliche Funktion:

Das System besteht aus zwei Datenbanken, der Topologie und der RecordDataBase.

Die Topologie Datenbank speichert alle Daten die das System kennzeichnen, also
Gebaudestruktur, Komm Objekte, Ressourcen des Systems, und auch die Systemparameter
welche jederzeit vom Kunden gedndert werden kénnen.

Die Record DataBase ist speziell fur die Aufzeichnung von Daten (Logging) gedacht, die
Datentabellen die dort angelegt sind benutzerspezifisch da jeder Benutzer seine eigenen
Aufzeichnungen anlegen kann.

Zentraler Bestandteil des Systemsist die Funktion StartFunktionen.vi, diese Funktion ruft
zuerst alle Fixen Funktionen und anschlief3end alle Temporér generierten Funktionen auf.
Alles was zum Betrieb des Systems nétig ist wird in diesem Task vereinigt und gestartet.
Wenn also diese Funktion gestartet wird, dann lauft nach ca. 30-60 Sekunden das System
komplett (also in die Autostart damit).

Aufsetzen des Servers:
Aktueller Stand als Server ist ein Shuttle PC der Fa. Shuttle.com, dieser leistungsfahige

kompakt PC ist bestens geeignet, beachtet werden muss aber das nur eine PCI Einsteckkarte
reinpasst, ansonsten siehe ipc-markt.de.
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Als Betriebssystem sind die bestehen Erfahrungen mit Windows XP Professional gemacht
worden.
Alserstesist Also Windows XP Proffessional zu installieren.
Die Netzwerkkonfiguration auf eine fixe IP einrichten und das automatische anmelden
aktivieren, alle externen zugriffe werden gesperrt (Remoteedesktop, Freigabe von Dateien).
Beim PC muss noch im BIOS das automatische einschalten nach Netzausfall und ,,Halt on
none” beztiglich der nichtvorhandenen Tastatur eingestellt werden.
Nachdem Windows XP installiert worden ist muss nun LabView 6.1 mit dem Database
Toolkit und dem Internet Toolkit installiert werden, beziiglich der Lizenzierung muss noch
abgeklart werden wie das gehen soll, momentan sind wir nicht legal unterwegs.

Nun missen noch die Registry Eintrége und die Datenbank DNS eingerichtet werden
(Topologie und RecordDataBase).

Registry enthélt folgende Schliissel:

Schl Gssel nane: HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ Kremmel &
Schnei der\ Vi sual i si erung

Nanme: OPCPfad Typ: REG SZ Dat en: ElI BKom

Name: Vi suPfad Typ: REG SZ Daten: c:\VisuSysl-1

Name: Mail Server Typ: REG SZ Dat en: enmil . aon. at

Name: WebServer Adress Typ: REG SZ Dat en: | ocal host

Nane: WebPfad Typ: REG SZ Daten: c:\visusysl-1\WbServer\Visu
Nane: El BLokal Addres Typ: REG SZ Daten: 1.1.33

Name: El BConPor t Typ: REG SZ Daten: O

Nanme: ACSConPor t Typ: REG SZ Daten: 1

Nane: Produkt Key Typ: REG SZ Dat en: 42210- 3000

Name: Krypt edKey Typ: REG SZ Daten: 10112004171

Nane: ExpirationDate Typ: REG SZ Dat en: 01012004

Name: SMsService Typ: REG SZ Daten: Al

Nanme: WDT Typ: REG SZ Dat en: 60

Name: TaskTi e Typ: REG SZ Dat en: 100

Name: Mail Sender Typ: REG SZ Daten: info@ontec. at

Nane: Mail Subj ect Typ: REG SZ Dat en: Visualisierung, A armmel du

Konfiguration der automatischen Anmeldung unter Windows XP:

Als erstes bitte das Remote tool zur Fernwartung installieren, da diese Programme meistens
diese Anmeldungsvorgange verandern.

Dann einfach folgendes Kommando ausfiihren ,,control userpasswords2“ es erscheint ein
Dialog in dem es eine entsprechende Einstellung gibt.

Installation des Fernwartungstools:

Am besten wéare der Windows X P Remotedesktop geeignet, da dieser aber bei
Soundwiedergabe nicht funktioniert, wird NetSupport verwendet.

VisuSys 1.1 Doku -2-


http://www.sontec.at

tec

SUppcd

Funktionsbeschreibung der FunktionsTypen:

Eswird ein Standard HTML Interface zur Lichtsteuerung geladen, eswird keine VI Funktion
%i?gr?rc]ias HTML Interface kann man nur das Licht ein- und ausschalten bzw. den Status
sehen.
Es werden folgende OPC Objekte eingebunden:

Switching

Der HTML Source Code st in der Datel [WebPfad]\I nterface\lichtStandard.html zu
finden.

DimmLicht:

Eswird ein Interface zur dimmbaren Beleuchtungssteuerung geladen, eswird keine VI
Funktion geladen.

Es werden folgende OPC Objekte bendtigt:
Switching
DimmingRelativ
DimmingValue
Der HTMI Source Codeist in der Datei [WebPfad]\I nter face\lichtdimmbar .html zu finden.

Jalousie:

Eswird ein Interface zur Jalousiensteuerung geladen, esist moglich eine absolute Position
anzufahren und die Lamellen zu stellen.

Es werden folgende OPC Objekte benttigt:

Step

Move
PositionStep
PositionM ove

Der HTMI Codeist in der Datei: [WebPfad]\I nter face\JalousieStandar d.html zu finden
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JalousieOL :

Eswird ein Interface zur Jalousiensteuerung geladen, es ist moglich eine absolute Position
anzufahren und die Jalousie zu stoppen.

Es werden folgende OPC Objekte bendtigt:

Step
Move
PositionM ove
Der HTMI Codeist in der Datei: [WebPfad]\I nter face\JalousieOL .html zu finden

FussbhodenHeizung:

Eswird ein Interface fir eine Ful3bodenheizung geladen, auf3erdem wird eine entsprechende
VI Funktion geladen.

Esist moglich die aktuellen Temperaturen Soll/ Ist / Komfort zu sichten und die
Komforttemperatur vorzugeben, auf3erdem kann die Betriebsart eingestellt werden.

Das Ventil wird angezeigt offen/zu und die Betriebsart heizen / kiihlen.

Die Heizung verfugt Uber eine Uhr mit Wochenprogramm zur Nachtabsenkung.

Vor dem Absenkbetrieb wird der aktuelle Zustand Komfort oder Standby gesichert und dann
bei Riuckkehr aus dem Nachtbetrieb wiederhergestellt.

Beim einschalten wird die Komforttemperatur und der Status Komfort an den Schalter
gesendet.

Beim ausschalten wird der Schalter in Komfortbetrieb versetzt.

Es werden folgende OPC Objekte benttigt:

HeizungSoll

Heizungl st
HeizungVentilHeizen
HeizungKk om
HeizungNacht
HeizungStandby
HeizungFrost
HeizungEinstellungen

Das Objekt Heizung Einstellungen ist ein Parameter Array und wie folgt zu dekodieren:

Index Funktion
0-6 Nachtbetrieb Startzeiten von O=Montag bis 6=Sonntag
7-13 Nachtbetrieb Endzeiten von 0=Montag bis 6= Sonntag
14 Temperatursturzerkennung aktiv
15 Temperatursturz in °C pro min
16 Heizung Komfort Grundtemperatur
17 Heizung automatisch per Aul3entemperatur auf kihlen
18 Heizung Aulientemperatur Grenze
19 Betrieb 1=kuhlen O=heizen
20 Khlbetrieb Startmonat 0=Janner
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21

K Uhlbetrieb Endmonat 0=Janner

Der HTML Codeist in folgender Datel zu finden: [WebPfad]\I nterface\fbhei zung.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\FBHeizung.vi

L Ufter:

Eine LUfter wie er in WCs etc. verwendet wird, es stehen Funktionen wie Nachlauf,
Periodisches L iften und Aktivierung mit Raumlicht zu Verfligung.

Es werden alle Switching Objekte miteinander verodert, es kdnnen also auch mehrere
Beleuchtungen verknipft werden.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

L ueftungPar ameter
L ueftungSwitch
Switching
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Die Parameter sind wie folgt Codiert:

Index Funktion
0 Nachlauf aktivieren
1 Nachlaufzeit in Minuten
2 Mit Raumlicht aktivieren
3 Zyklisch einschalten
4 Zykluszeit (der Lufter wird zyklisch alle xx min fir die Nachlaufzeit lang aktiviert)

Der HTML Codeist in der Datei: [WebPfad]\Interface\luefterStandard.html
Die VI Funktionist in der Datel: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\L tGftung.vi

Lichtszene:

Es konnen flexibel gestaltete Szene angelegt werden.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:
LichtszeneAufrufen
LichtszeneObjekte- Parameter
LichtszeneWerte- Parameter

LichtszeneWertAktiv - Parameter

Fir ndhere Informationen zu Lichtszene System siehe Kapitel Lichtszenen Verwaltung und
Management.

Der HTML Codeistin der Datei: [WebPfad]\Interface\Lichtszene.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\Lichtszene.vi

L autsprecher:

Prinzipiell gleiche Funktion wie ein dimmbares licht.
Eswird keine VI Funktion geladen

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

AudioSwitch
AudioDimmingRelativ
AudioDimmingValue

Der HTML Codeist in der Datei: [WebPfad]\Interface\L autsprecher.html

Wecker Standard:

Eswird eine Wecker Funktion implementiert, welche zu einer eingestellten Zeit einen
Lautsprecher einschaltet oder das Licht oder beides.

Es kann die Lichtstéarke und Lautstérke eingestellt werden.

AuRerdem kann tUber einen Schalter die Zeit verstellt und der Wecker aktiviert werden.
Die Weckzeit ist Uber ein OPC Objekt auf dem Bus verfiigbar.

VisuSys 1.1 Doku -6 -



http://www.sontec.at

tec
SUppcd
Folgende OPC Objekte werden bendtigt:
Wecker Zeit - EIB Objekt Zeit
Wecker Stellen - EIB Objekt, der Wecker geht um Schrittweite +/-
Wecker Switch - EIB Objekt, der Wecker ein/aus
DimmingValue - EIB Objekt dasLicht wird eingeschaltet

AudioDimmingValue
Wecker Einstellungen

Die Einstellungen sind Codiert:

Index Funktion
0 Wecker Weckzeit
1 Modus O=NurSound 1=Nur Licht 2=Beides
2 Lautstarke in %
3 Lichtwert in %
4 Schrittweite fur Schalter Verstellung in min
5 Audio Quelle O=Tuner, 1=Stereo, 2=WAYV datei
6 Audio File

Der HTML Codeist in der Datei: [WebPfad]\Interface\WeckerStandard.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\Wecker.vi

Klingel:

Eine Klingel die es ermdglicht eine WAV Datel wiederzugeben, und noch vieles mehr.
Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

Klingeltaster
Tueroeffner
Klingelger aet
Klingeleinstellungen
AudioStatusObj ekt
AudioDimmingValue

Das Objekt Klingelgerét wird als Array geftihrt, das erste Element wird als Standard Klingel
verwendet, das zweite wird verwendet falls die Option Klingel auf Handy weiterleiten aktiv
ist.

Ebenso werden die Objekte AudioStatus und AudioValue as Array gefuhrt, die Sounddatei
wird auf allen hier angelegten L autsprechern wiedergegeben.

Zuerst wird Uber das Objekt AudioStatusObjekt geprift ob der Lautsprecher schon an igt, falls
er anist wird nichts gemacht, falser ausist wird er auf den eingestellten Wert gesetzt und am
Ende Der Datel wieder ausgeschaltet.

Das Klingelgeradt wird intern fur die gewisse Zeit ein und ausgeschaltet, eswird also ein
Standard Schaltkontakt bendtigt.
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Die Einstellungen sind wie folgt codiert:

Index Funktion

Klingel aktiv

Klingel auf Klingelgerét 2 weiterleiten (Handy)

Klingel Dauer in Sekunden

Klingel auf Lautsprecher wiedergeben

Sounddatei (Grundpfad ist \UserData\M P3)

Lautstérkein %

Klingel 6ffnet automatisch die Tire

Videobhild der Kammera speichern false/true

Kammera Funtkions ID

OO NoOO|R~WINFLIO

Kammera Type (ftp fur z.b. Convision, pic fir FrameGraber Karte und http fir GV)

Der HTMI Code ist in der Datei: [WebPfad]\Interface\Klingel .html
Die Vi Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\Klingel .vi

BWM:
Eswird ein Standard BWM implementiert, welcher auf3enlichtabhangig gesteuert ist.
Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

Switching

Switching

Daemmer ungssensor

BWMEinstellungen

BWMOut (eswerden alle BWM Out verodert !)
BWM Out

Das erste Switching Objekt ist die Beleuchtung, das zweite ein Schalter welchem eine flexible
Funktion zugeordnet werden kann.

Der Dammerungssensor kann ein Innen oder AulRensensor sein, im HTML heil3t er aber
Aulenlicht.

Das Objekt BWM Out ist das Ausgangsobjekt des BWM, der BWM muss auf Dauerbetrieb
gestellt werden und mit der kiirzesten Zeit (10s) versehen werden.

Die BWM Telegramme werden automatisch fir 12Sekunden nach einem Licht aus
Kommando ignoriert um zu vermeiden das der BWM von Licht beeinflusst wird, siehe
Parameter 5.

BWMEinstellungen:

Index Funktion

0 BWM Zeit in Sekunden

Aul¥enlichtabhangig aktivieren

1
2 AufRenlichtwert %
3 Betriebsart 0=BWM, 1=Dauer ein, 2=Dauer aus
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4 Schalter Funktion

0= Dauer ein/ BWM Zeit

1= Dauer aus/ BWM Zeit

2=Licht fUr BWM Zeit aktivieren und licht ignorieren

5 Optional Sperrzeit in Sekunden nach Aus Telegramm, wenn dieser Parameter
Fehlt wird der Wert 12 Sekunden genommen
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Der HTML Codeist in der Datei: [WebPfad]\Interface\Bewegungsmel der.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\BWM.vi

Zutritt:

Eswird ein Zutrittsleser implementiert, welcher Uber ein ACS Gateway eine Transponder liest
und dann eine Tur 6ffnet.
Fir Detail Information siehe bitte Kapitel Zutrittssystem

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

Tueroeffner
TPCReader
TPCName
TPCEinstellungen

Der Turoffner muss al's Impulsausgang programmiert werden, wir geben nur eine 1 bit 1
Impuls raus.

TPCName ist eine Funktion und muss entsprechend in der FunktionSources DB angelegt sein,
sieliefert anhand eines Codes den in der Datenbank gespeicherten Namen zur(ick.

Die Funktion heil3t GetTPCName.vi, als Parameter wird lediglich das TPCReader Objekt
Ubergeben.

Die TPC Einstellungen:

Index Funktion
0 Zutritte Protokollieren
1 Betrieb 0=Zutritt, 1=Zutritt+Zeit, 2=Dauer auf
2 Nicht verwendet

3-9 Tlre Auf Zeiten 0=Montag

10-16 | Ture zu Zeiten O=Montag

Sollte die Tire aufgehalten werden durch dauer auf oder die Zeituhr, so werden einfach
zyklisch ale 4 Sekunden 1 Impul se gesendet, also entsprechend die Tirzeit langer als 4
Sekunden stellen.

Der HTML Codeist in der Datei: [WebPfad]\Interface\Zutritt.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\Zutritt.vi

JalousieWetter:

Dies Wetterstation kann einfach alles Sonnenachfihrung, Lammellenverstellung,
temperaturabhéngige Beschattung uvm.

Die Raumtemperaturabhangige Aktivierung der Sonnenautomatik besitzt eine Hysterese von
1,5°C d.h. bei einem Wert von 25 °C muss die Temperatur > 25 °C sein, dann wird die
Automatik aktiviert, bei <23,5°C dann wieder deaktiviert.

Uber den Parameter 31 kann das zyklische Senden des Sicherheitsposition auf 0 deaktiviert
werden normalerweise ist dieses Element Leer, oder false, dann wird bei Sicherheitsalarm alle
5 Sekunden die Position 0 auf den Bus gesendet, bei true wird dies nicht gemacht.

Diese Option kann aber vom Kunden selbst nicht verandert werden.
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Die Einstellung ,,bei Dammerung schliessen* schliesst die Jalousien wenn es dunkel wird,
gedffnet werden sie aber nicht mehr automatischFolgende OPC Objekte werden bendtigt:

Wetter Einstellungen
Daemmer ungssensor
SonneAzimuth
SonneElevation
Regensensor
Windsensor
PositionM ove
PositionStep
Heizungl st

Dammerungssensor fur die Automatische Steuerung mit Dammerung

WetterEinstellungen:

Index Funktion
0 Sonnenautomatik ein/aus

1 Windsicherheit aktiv

2 Windgrenze

3 Regen aktiv

4-10 | Sonnenautomatik Aktivierungszeitfenster 0=Montag Beginn

11-17 | Sonnenautomatik Aktivierung Ende O=Montag

18 Azimuth Sonnenfenster Von

19 Azimuth Sonnenfenster bis

20 Elevation Sonnenfenster von

21 Elevation Sonnenfenster bis

22 Bel Dammerung schlief3en

23 Dammerung Grenzwert

24 Sonnennachfihrung der Lamellen aktivieren

25 Sonnennachfihrung Modus

0 Maximum Licht

1 Min Temperatur

2 Immer schliefen

3 Immer offnen

26 Korrekturwinkel in °

27 Temperatur aktiviert Sonnenautomatik

28 Temperatur Grenzwert

29 Wind+Sonne Verzdgerungszeit zusétzlich

30 Schliefdwinkel bei Sonnein %

31 Zyklische senden des Windalarmes deaktivieren mit true

Der HTML Codeist in er Datel: [WebPfad]\Interface\Jal ousieWetter.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\Jal ousieWetter.vi
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JalousieWetter OL:

Diese Wetterstation bietet die selben Funktionalitdten wie die Standard Funktion jedoch ohne
Lamellen aso ohne ein PositionStep objekt und somit ohne Sonnennachfiihrung.

Bei einem Sicherheitsalarm wird hier die Position mit O zyklisch alle 5 Sekunden an die
Aktoren gesendet, dies kann aber Uber den Parameter 31 ausgeschalten werden.

Bei Der Temperaturabhéngigen Aktivierung der Sonnenautomatik wird eine Hysterese von
1,5 °C verwendet.

Bei der Option schliefzen bei Dammerung wird die Jalousie nur geschlossen, nicht aber wieder
gedffnet.

Zu beachten ist aber das der Parameter String genau gleich Codiert ist !

HTML Code: [WebPfad]\Interface\Jal ousieWetterOL .html
Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ai nFunktione\Jal ousieWetterOL .vi

Als besonders fur beide Wetterstation gilt das sie noch jeweils ein Menii HTML Code haben,
dieser lautet JalousieWetterOptions...

KuehlenHeizen:

Dieses Element muss noch fertig entwickelt werden, die VI Funktion fehlt noch !

ZentralHeizung:

Eswird bendtigt um eine Zentrale Heizung/ K Uhlungsanlage anzusteuern, es werden zwel
Meldungen generiert einmal Heizung Energiebedarf und Betriebsart.

Diese Meldungen werden mit den Einzelraumreglern verknupft.

Gedacht ist das Ganze um der Heizung einen Kontakt heizen und einen zweiten kihlen zu
schalten, wenn keiner der beiden ein ist, dann wird die Heizung ausgeschal tet.

Die Betriebsart Kontakte sind fir die Schalter gedacht, einen Inversen gibt es fir die Tritons
dadie 3er mit RTR verkehrt zu den 5ern sind.

Der Energiebedarf ist zeitverzogert mit einer Ausschaltzeit von 5s gesteuert.

Es werden folgende OPC Objekte bendtigt:

HeizungEner giebedar f (heizen)
HeizungEner giebedarf (kthlen)
HeizungBetriebsart (5er triton)
HeizungBetriebsartinvers (3er triton)
HeizungEinstellungen
HeizungVentilHeizen
HeizungVentilHeizen

Temperatur sensor

Das 1.Energeibedarf Objekt wird fir heizen genommen das zweite fur kiihlen

Die Objekte Heizung Energiebedarf und Betriebsart werden zyklisch auf den Bus gesendet
10Sekunden.
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Die Objekte HeizungVentil werden alle miteinander Oder verkntipft, sobald eines 1 ist wird
Uber das Objekt HeizungEnergiebedarf=1 Energie angefordert.

HelzungEinstellungen in diesem Fall:

Index Funktion
0 Energiebedarf Methode
O=Automatisch tUber RTR ermitteln
1=Dauerbetrieb
2=Keine Energie dauernd
1 Umschaltmethode heizen / kiihlen

O=Automatisch tber Aul}entemperatur

1=Dauernd heizen

2=dauernd kihlen

AulBentemperatur Grenze

Startmonat K tihl periode 0=Janner

Endmonat K Uhlperiode 0= Janner

Energiebedarf Mindestwert

Energiebedarf Aktueller Wert wird alle 30s neu berechnet

Energiebedarf aktuell true/false

Zeitverzogerung Energiebedarf ausin s

OO N0~ WIN

Fre

=
A
bo)
X

Jedes Element wird einem OPC Objekt Ventil zugeordnet fir Raumwertigkeit

Es muss die Aul3entemperatur grof3er als der eingestellte Wert sein und der Aktuelle Monat
muss Innerhalb des Fensters liegen damit in den Khlbetrieb gewechselt wird, ansonsten ist
immer Heizbetrieb.

Der Energiebedarf aktuell wird anhand aler Ventile im Gebaude berechnet, dieswird alle 30
Sekunden gemacht und in % dargestellt, der Energiebedarf muss grof3er als der Grenzwert
sein damit Energie bei der Heizung angefordert wird.

Die Berechnung erfolgt mit einer Fallverzégerung von 30Sekunden, das heisst wird der E-
Bedarf wert hoher, so erfolgt das sofort, falt er so muss der Wert 30 Sekunden niedrig sein
bevor er ibernommen wird.

Wertigkeiten fur die Energiebedarfsermittiung:

Jedem Raum (also jedem Ventil) kann eine Wertigkeit vergeben werden, einfach ins Array ab
10 eingeben, diese Werte miissen zwingend eingegebn werden, es kdnnen hier direkt die
Flachenmalie eingegeben werden oder auch Punkte etc.

Der E-Bedarf wird dann nach Gesamtpunktesumme zu aktueller Punktesumme berechnet.

Der HTML Codeistin er Datei: [WebPfad]\Interface\ZentralHeizung.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\Zentral Heizung.vi
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Zentrall ueftung:

Die Zentral LUuftung ist gedacht um kontrollierte Wohnraum Be und Entl Uftungsgeréte
anzusteuern.

Es konnen 4 Stufen Uber potentialfreie Kontakte gewahlt werden.

Die Funktion verfiigt Uber ein Zeitprogramm in dem jeweils zu bestimmten Zeitpunkten
bestimmte Stufen geschaltet werden kdnnen.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

L ueftungPar ameter
L ueftungSwitch
L ueftungSwitch
L ueftungSwitch

Die 3 Switch Objekte werden gereiht und sind geméss des Stiebel Eltrons Netzteiles gesteuert
Object 1 = Off
Object 2 = Day

Objekt 3 = Party
Kein Objekt = Stufe 1
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LueftungParameter in diesem Fall:

Index Funktion
0-6 Umschaltzeitpukt 1 0=Montag
7-13 Umschaltzeitpunkt2 0=Montag
14 Betriebsart aktuell 0-3
15 Betriebsart Zeitpunktl1 0-3
16 Betriebsart Zeitpunkt2 0-3
17 Betriebsstundenzahler in Minuten
18 Schalter Funktion
0=Stufe Auf/Ab
1=Stufe0 / Luftung Auf Fixe Stufe
2=L Uftung fir Zeit auf Fixe Stufe danach wieder auf vorherigen Wert
19 Schalter Stufe
20 Schalter Zeit (min)
21-27 Umschaltzeitpunkte 3
28-34 Umschaltzeitpunkte 4
35 Betriebsart Zeitpunkt 3
36 Betriebsart Zeitpunkt 4

Der HTML Codeist in er Datei: [WebPfad]\Interface\Zentral L Giftung.html
Die Vi Funktionist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\Zentral L iftung.vi
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AudioSelect:

Die Audio select Funktion dient dazu einen Audioumschalter anzusteuern, es gibt 3 Quellen
Tuner, Stereoanlage und PC diese sind mit Namen fix eingegeben.

Dazu gibt es 3 Objekte EIS1 mit dem Typ AudioSelectSource.

Die Objekte werden Uiber eine Funktion gesteuert welche stéandig einen Parameter Uberwacht,
der Parameter ist vom Typ AudioEinstellungen und kennt 4 M 6glichkeiten:

0=Mute

1=Tuner
2=Stereoanlage
3=PC-Soundkarte

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

AudioSelectSour ce
AudioSelectSour ce
AudioSelectSour ce
AudioEinstellungen

AudioEinstellungen kennt nur das Array Element O.

Der HTMI Codeistinder Datei:  [WebPfad]\Interface\AudioSel ect.html
Die VI Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ai nFunktionen\A udioSel ectSource.vi

SonnenPosition:
Windsensor
Sonnensensor
Regensensor
Daemmer ungssensor
Temperaturssensor:

Diese Funktionen dienen dazu um die benétigten Werte mit Einheit anzuzeigen, auf3erdem ist
es wichtig damit diese Werte auch aufgezeichnet werden kénnen!

Als Objekte bendtigt jede Funktion sein gleichnamiges OPC Item vom Typ und Sonnen
Position bendtigt SonneAzimuth und SonneElevation.

HTML Codes:

HTMLInterface
[WebPfad|\Interface\Daemmerungssensor.html

[WebPfad|\Interface\Temperatursensor.html

[WebPfad|\Interface\Windsensor.html

[WebPfad|\Interface\Sonnensensor.html

[WebPfad|\Interface\SonnenPosition.html

[WebPfad|\Interface\Regensensor.html

Die Funktionen besitzen keine Vi Funktion.
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VideoCap:

Diese Funktion |&dt alle 800ms ein Picture neu vom Server und zeigt es an, der Komplette
Pfad des Pictures muss in dem Parameter vom Type VideoEinstellungen enthalten sein,
Achtung kein Array.

Beispidl fur die Verwendung mit GrandTec: ../Video/DCAMImage.bmp
Die Funktion fugt dem Pfad automatsich eineid hinzu um bel 1E4 zu verhindern dass das Bild
gecacht wird.

HTML Code: [WebPfad]\Interface\VideoCam.html

VideoConvision:

Diese Funktion benutzt einen Convision Video Web Server zur Bildanzeige, sie verwendet
ein JavaApplet welchesim Browser geladen wird.

Bei der Convision muss nur der FTP Server fur anonym aktiviert werden, sonst sind keine
Einstellungen notig.

Es muss ein VideoEinstellungen Parameter enthalten, wel ches folgende Einstellungen
ermoglicht:

VideoEinstellungen:

Funktion

=1
0]
P

IP-Adresse des Servers 192.168.0.15

Kammera Nummer Wert von 1 bis6

Farbsattigung von 0 bis 255

Kontrast von 0 bis 255

Helligkeit von O bis 255

FTP-Server Username (ftp)

FTP-Server Userpasswort (1234)

N[OOI~ WNEFO

WAN Adresse des Anschlusses fiir Videobild von extern

HTML Code: [WebPfad]\Interface\VideoConvision.html

Eswird auRerdem eine Options- HTML Seite gedffnet in dem die Einstellungen fir
Helligkeit, Kontrast und Farbséttigung gedndert werden kénnen

HTML Code: [WebPfad]\Interface\VideoConvisionOptions.html
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AlarmSensor:

Eswird ein Alarmsensor implementiert, welcher zyklisch einen Wert empfangen muss,
empfangt er keinen Wert, so geht der Sensor auf Storung.

Das Sabotage Objekt meldet 0 bei Schleife geschlossen und eins bei offen, wenn dieses
Objekt vorhanden ist wird es mit in den Parameter ibernommen, ansonsten nicht.

Bei Systemstart werden die Parameter Sabotage und Alarm auf false gesetzt, so das nicht
durch einen Systemstopp bei scharfem Sensor dieser danach automatisch wieder aktiv ist.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:
AlarmSensor

AlarmEinstellungen
AlarmSabotage (muss aber nicht sein)

Der Parameter Alarm Einstellungen wird wie folgt aufgeschltisselt:

Index Funktion
0 Sabotage true/false true=Sabotiert
1 Uberwachungszeit O=aus, in Sekunden
2 Alarm geben true=Alarm, false=Kein Alarm

HTML Code: [WebPfad]\Visu\Interface\AlarmSensor.html
Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\AlarmSensor.html

AlarmAnlagel:

Die Alamanlage dient zur Uberwachung eines Geb&udes, ihr werden Objekte Voralarm,
Hauptalarm, aktivierung, usw tbergeben und ein ParameterArray in dem samtliche
Alarmsensoren per Funktions|D aufgelistet sind.

Es werden folgende OPC Objekte bendtigt:

AlarmScharfSchalten 1=Scharf, O=unscharf

AlarmToggeln jedes Telegramm toggelt
AlarmMeldung 1=Scharf, O=unscharf
AlarmEinstellungen

AlarmVoralarm Voralarm Signal
AlarmHauptalarm Hauptalarm

Switching Beleuchtungsobj ekt 0
Switching Beleuchtungsobjekt 1
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Die AlarmEinstellungen sind wie folgt aufgeschltisselt:

Index Funktion

Voralarm Dauer ( Sekunden )

Voraarm nach Voralarm Dauer deaktivieren

Licht bel Alarm einschalten

Licht bai Alarm Ende ausschalten

Anlage automatisch aktivieren

Automatik Aktivierungszeit 22:00

Anlage automatisch deaktivieren

Automatik Deaktivierungszeit 08:00

Audiodatei abspielen

Audio Datei Filename

PO |INO|OA~WINIRFL O

o

Audio Lautstarke

H
H

12-30 Reserviert

31 Sensor Funktions ID 1 (65)

32 Sensor Funktions ID 1 ist aktiv im Alarmschema (true)

Es kdnnen ab dem Index 31 beliebig viele Sensor Elemente Eingefligt werden, sie werden
immer in der Form als Zahl und im Nachfolgenden Element die aktivierung true oder false
gespeichert.

Also jeder Gerade Index ist die Aktivierung und jeder Ungerade Index ist die Funktions ID.

Die Index 11-30 sind fur Zuktnftige Erweiterungen der Alarmanlage reserviert.
Die Alarmanlage protokolliert folgende Aktivitéaten:

-Sabotage immer auch wenn unscharf

-Sensoren ausl6sung wenn Anlage scharf

-Anlage aktivierung/deaktivierung

-Anlage Vor- Hauptalarm

Der Sabotagealarm lasst sich nicht deaktivieren, sobald etwas sabotiert wird, gibt es einen
Alarm, egal ob die Anlage scharf oder unscharf ist.

Bei Systemstart werden der Melde , Hauptalarm und Voralarm Ausgang auf false gesetzt.

Der Alarm bleibt solange bestehen bis die Anlage deaktiviert wird, die Beseitigung des
Alarms reicht nicht.

Die Anlage kann Uber ein Toggel oder direkt Objekt aktiviert bzw. deaktiviert werden, ob die
Anlage auch wirklich scharf ist muss Anhand des melde Objektes Uberprift werden.

Die Anlage |&sst sich bel ausgel 6sten Sensoren nicht scharfschalten.

Die Audio Wiedergabe wurde zwar in der Konfiguration vorgesehen, im V1 fehlt aber noch
ales erforderliche.

HTML Code: [WebPfad]\Visu\lnterface\AlarmAnlagel.html
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Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\AlarmAnlagel.vi
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ZeitUhr Daemmer ung:

Diese Funktion wird verwendet um eine Beleuchtung etc. Uber eine Zeitprogramm in
Kombination mit einem Dammerungsschalter zu schalten.

Es bendtigt eine ZeitEinstellungen OPC Objekt fur die Einstellungen und ein
Dammerungsobjekt fir den Dammerungsschalter.

Als Schaltobjekt wird ein Switching Typ benétigt.

Eswird mit den Schaltpunkten in true oder false gesetzt.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

ZeitEinstellungen
Daemmerungssensor

Switching

ZeitEinstellungen:

Index Funktion

0 Dammerungs Grenzwert

1 Betriebsart (0=Auto, 1=Dauer ein, 2=Dauer aus)

2-8 Zeiten 1 ein

9-15 |Zeiten1laus

16-22 |Zeiten 2 ein

23-29 | Zeiten 2 aus

HTML Code: [WebPfad]\Visu\lnterface\ZeitUhrDaemmerung.html
Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\ZeitUhrDaemmerung.html
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HeizungPIDRegler:

Diese Funktion bildet die Komplette Heizungsregelung im PC nach, eswird ein Standard
Heizung RTR verwendet, aber das Ventil wird nicht auf dem Thermostat programmiert.
Es stehen zahlreiche Parameter zu Verfiigung.

Die Frostschutz bzw. Hitzeschutz Temperatur kann nicht veréndert werden, sowie die
Anhebung beim Kuhlbetrieb.

Der Regler kann sowohl kiihlen wie auch heizen, allerdings sind die Parameter immer fiir
beide Funktionen gleich.

Der Regler setzt folgende Einstellungen Am RTR voraus:
Absenkung Standby Betrieb 2K
- Absenkung Nachtbetrieb 4K
- Anhebung Totzone Kuhlen 2K
- Frostchutz 7°C
- Hitzeschutz 44°C
- Standard Objekte fir Komfort/Standby/Nacht/Frost
- Standard Objekte fur Basis/Soll/Ist wert
- Bel Giradie Sollwertverschiebung dauerhaft Ubernehmen

Der Regler ist ein PID Regler, welcher mit entsprechenden Einstellungen auch als P, PI, PD
Regler verwendet werden kann.

P-Anteil | D-Anteil |1-Anteil | Funktion

P 0 INF P-Regler

P D INF PD-Regler

P 0 I Pl-Regler

P D I PID-Regler

1 10s 150min | Standardeinstellung fir Fussbodenheizung

Der Regler selbst besitzt keinen Ausgang, er speichert den Wert der Stellgrofie (0-100%) im
Parameter Array, die Abtastzeit betragt hierbei 30 Sekunden.

Wenn der Par 27 auf true ist dann wird die Stellgrof3e direkt an ein Proportional Ventil
ausgegeben.

Sollten Schaltantriebe zum Einsatz kommen so muss noch eine PWM Steuerung hinzugeftgt
werden.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

Heizungl st

HeizungSoll

HeizungKk om

HeizungStandby

HeizungNacht

HeizungFrost

HeizungEinstellungen

HeizungBetriebsart

HeizungVentilHeizen (eventuell, falls Proportional Ventil)
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HeizungEinstellungen:

Index | Funktion

0-6 Nachtbetrieb Startzeit, wobei 0=Mo

7-13 | Nachtbetrieb Ende, wobei 0=Mo

14 (nicht verwendet)

15 Temperaturanhebung K Uhlbetrieb

16 Komforttemperatur

17 Absenkung Standbybetrieb

18 Absenkung Nachtbetrieb

19 Betriebsart aktuell 0=K omfort/Standby/Nacht/Frost

20 Stellgrofze min

21 Stellgrofie max

22 Reglerbereich, fur die Normierung (N=Soll-Ist/Regel bereich)

23 Betriebsart O=heizen/1=kiihlen

24 P-Anteil

25 | Anteil inmin

26 Stellgrofie aktuell

27 Stetige Ventile verwenden und Sollwert direkt auf VentilHeizen ausgeben

28 D-Anteil in sec

Beim Programmstart werden folgende Aktionen durchgefthrt:
- Komforttemperatur senden
- Betrieb auf heizen
- Betriebsart auf Komfort

Die Stellgrofie kann Skaliert werden mit StellgrofRe min und Stellgrofie max, die Stellgrofie
bewegt sich immer innerhalb dieser zwei Werte.

Die Nachtabsenkung wird nur aktiviert wenn der Schalter nicht schon im Frost Betrieb ist.

Bei Anderung der Komforttemperatur, Standby Absenkung, Nach Absenkung oder
Betriebsart werden die Werte automatisch sofort neu an den Schalter gesendet.

Auf die OPC Objekte HeizungBetriebsart und HeizungV entilHeizen kann verzichtet werden,
dann gibt es aber keinen Kihlbetrieb !

Die Anhebung K uihlbetrieb kann Gber Parameter 15 eingegeben werden, im Khlbetrieb wird
der Sollwert um diesen Wert angehoben.
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HTML Code: [WebPfad]\Visu\lnterface\HeizungPI Regler.html
Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\HeizungPI Regler.vi

HeizungPWM Steuer ung:

Diese Funktion Gbernimmt die Ansteuerung eines Schaltenden Ventils mit einem PWM
Signal, so wird eine quasi stetiges Ventil realisiert.

Gedacht ist diese Funktion zur Verwendung in Kombination mit dem HeizungPlRegler.
Diese Funktion Gbernimmit direkt aus dem Parameter 26 denn Sollwert der Stellgrofe und
regelt anhand dessen sein PWM Signal.

Aulerdem stehen Funktionen wie Ventilschutz (um 1:00 Nachts fur 10 min auf) und Ventil
dauer auf/zu zu Verfligung.

OPC Objekte:

- HelzungEinstellungen
- HeizungVentilHeizen

Die Parameter vor dem Index 30 werden in der Heizungsregelung verwendet !

Index Funktion

30 Zykluszeit (min)

31 Ventil Offnungsdauer bei 1% (min)

32 Ventil Offnungsdauer bei 100% (min)

33 Modus O=Auto/1=Dauer Auf/2=Dauer Zu
34 Ventilschutz aktiv ja/nein

Das Signal setzt sich folgendermassen zusammen:
- Das Ventil wird alle Zykluszeit fiir die berechnete Offnungsdauer getffnet
- Sollte der Modus auf Dauer aus sein, so wird auch der Ventilschutz abgeschaltet
- Beim Programmende wird das Ventil gedffnet
- Beim Programmstart geschieht nichts

HTML Code: [WebPfad]\Visu\l nterface\Hei zungPWM Steuerung.html
Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\HeizungPWM Steuerung.html

HeizungStetigSteuer ung:

Selbe Funktion wie HeizungPWM Steuerung, jedoch wird kein Schalt Ventil angesteuert,
sondern ein direktes Proportionalventil, die Parameter liegen auch etwas anders, namlich nur
30,31:

Index Funktion

30 Ventilschutz aktiv jalnein
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FussbodenHeizungGir a:

Selbe Funktion wie die Standard FBHeizung, jedoch wird die Betriebsart mit 4 Objekten, fur
jede Betriebsart eines, umgeschaltet.

Deshalb gibt es einen neuen OPC Type HeizungKomfort ist das Komfort Objekt.

AulRerdem wird der Parameter 15 der Heizung Einstellungen nicht mehr fir die
Temperatursturzerkennung, sondern fir die Betriebsart verwendet.

Diese Funktion bietet aul3erdem die Moglichkeit die Temperaturanhebung im Kihlbetrieb
flexibel einzustellen, d.h. wenn der Befehl zum umschalten kommt wird die Komforttemp.
Automatisch um den Eingestellten Wert angehoben.

Vorausgesetzt ist alerdings dass die Anhebung im Schalter auf 2K eingestellt ist .

OPC Objekte:

HeizungSoll

Heizungl st

HeizungVentilHeizen

HeizungKom

HeizungNacht

HeizungStandby

HeizungFrost

HeizungEinstellungen

HeizungBetriebsart Wobel Heizung Betriebsart O=kuhlen, 1=heizen

Index Funktion
0-6 Nachtbetrieb Startzeiten von 0=Montag bis 6=Sonntag
7-13 Nachtbetrieb Endzeiten von 0=Montag bis 6= Sonntag
14 Anhebung des Kihlbetriebesin °C
15 Betriebsart Komfort / Standby / Nacht / Frost
16 Heizung Komfort Grundtemperatur
VI-Funktion: FBHeizungGira.vi

HTML Funktion: FBHeizungGira.html

ZeitUhrWoche:

Eigentlich genau gleich wie die ZeitUhrDammerung, aber eben ohne Dammerung, die
Parameter sind genau gleich aufgebaut.

Sie schaltet ein und aus und ein..., esist ein Problem bekannt wenn man als Start und Endzeit
einfach 0:0 eingibt dann schaltet das Programm den V erbraucher dauerhaft ein.

OPC Objekte:
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-Switching
-ZeitEinstellungen

Beide Objekte werden zwingend bendtigt !

ZeitEinstellungen:

Index

Funktion

0

Nicht verwendet (frei)

1

Betriebsart (0=Auto, 1=Dauer ein, 2=Dauer aus)

2-8

Zeiten 1 ein

9-15

Zeiten 1 aus

16-22

Zeiten 2 ein

23-29

Zeiten 2 aus

HTML Code: [WebPfad]\Interface\ZeitUhrWoche.html
Vi Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\MainFunktionen\ZeitUhrWoche.vi

CSL1A:

Codeschlossfunktion fir ACS Codeschloss v1.0, diese Funktion benutzt direkt ACS
Programmierbefehle um den Speicher im CSL umzuprogrammieren.

Eswerden intern in einer Datenbank alle Codes gespeichert, sollte sich durch
Benutzereingabe ein Code &ndern, dann wird er neu ins EEPROM programmiert.

Dazu ist das CGI etwa 1-5 Sekunden beschéftigt und legt solange kompl ett den Webserver
lahm, da eine Schleife im selben Task durchlaufen wird

OPC Objekte:

-CSLEinstellungen
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CSL Einstellungen fur das Codeschloss:

Index Funktion

Code Nummer 1 mit Raute am Schluss! (1#)

Code Nummer 2 mit Raute am Schluss! (2#)

Code Nummer 3 mit Raute am Schluss! (3#)

Beschreibung Code 1 als Text fur den User

Beschreibung Code 2 als Text fir den User

Beschreibung Code 3 als Text fur den User

OO IWIN|IFLIO

DID Adresse des CSL Modules

HTML Interface: [WebPfad]\Interface\Codeschl oss.html

User Webl nter face:

Das User Web Interface stellt eine Moglichkeit dar Kunden spezifische Web Interfaces zu
erstellen.

Die Interfaces mussen im Ordner [UserData]\Web platziert sein, und miissen genau gleich wie
der Funktions- Name lauten.

Es kdnnen alle OPC Items replatziert werden, da zuerst der HTML Code geladen und dann
samtlich OPC Objekte usw. ersetzt werden.

Hier ein Beispiel Code:
(einfach eine Anzeige eines LueftungSwitching Objektes als 0-100%)

<table cellpadding="0" cellspacing="0" >

<tr>

<td class="BlindElement"></td>

<td class="NameTableStyle">

<p class="ElementName">L&uuml;ftung Zentralger&auml;t Leistung (0-100):</p>
</td>

<td class="StatusTableStyle">

<input type="text" size="3" name="LueftungSwitch" class="StatusBox" readonly>
</td>

</tr>

</table>

<script language="JavaScript">
<l--

/llm Kommentar die OPC Objekte die automatisch zu updaten sind definieren
/IOPCReloadltem=LueftungSwitch%2Ddigits%2F0;

1-->
</script>

Voraussetzung fur die Korrekte Funktionsweise ist natlirlich das mit der Funktion Das OPC
Item vom Typ LueftungSwitch verknupft ist.

Momentan kann dies mit der Steup Oberflache noch nicht gemacht werden, sondern muss per
Access DB erledigt werden.

HTML-Interface: [WebPfad]\Interface\UserWeb.html
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JalPositioner:

Diese Funktion wird bendtigt wenn Aktoren ohne Positionierung eingesetzt werden. Uber
Timer usw. wird intern immer die Position der Jalousie berechnet, dazu missen alle Move
und Step Objekte die Der Aktor empfangt auch mit dieser Funktion verknlpft bzw. die EIB
Objekte korrekt verlinkt werden.

Die Laufzeit der Jalousie wird dann in einen Parametersatz in Sekunden eingegeben,
auf3erdem wird sobald sich die Position der Jalousie um 2% andert der Wert in die Parameter
DB gesichert.

Dies dient dazu dass die Position wenn moglich auch nach neustart etc. immer erhalten bleibt.
Sollte die Position verloren gehen so ist einfach eine Fahrt nach 100 oder 0 % nétig um die
Funktion wieder in den Rhythmus zu bringen.

Generell entspricht 100% ganz geschlossen bzw. der unteren Endlage und 0 % ganz offen
bzw. der oberen Endlage.

OPC-Objekte:
Jalousi eEinstellungen
PositionMove
Move 1-10 Objekte
Step 1-10 Objekte

Eswerden zwar alle 10 Move bzw. Step Objekte Uberwacht, aber gesendet wird auf Objekt 0,
also auf das jeweils erste.

Jalousie Einstellungen:

Index Funktion

0 Laufzeit der Jalousie gesamt in Sekunden

1 Sicherung der Aktuellen Position in %

HTML Interface: [WebPfad]\Interface\Jal PosSystemPositioner.html
VI-Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ai nFunktionen\Jal PosSystemPositioner.vi
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VideoGV System:

Diese Funktion wird in Zusammenhang mit einer GV 250 Video Karte, welche im Server oder
separat auf einem externen Server platziert ist kommuniziert.

Die GV 250 kann auch Videobilder bel Bewegung Aufzeichnen im avi Format, derzeit gibt es
noch keine Oberflache um diese AV Files anzusehen, aber bald wird es eine geben.

Um diese GV 250 im Zusammenhang mit der Klingel verwenden zu kénnen muss lediglich
der Typ http in den Klingel einstellungen angegeben werden, dann kontaktiert die Video
Funktion den Webserver mit:hitp://[P/camx.|pg, und |&dt das Bild so per http herunter,
alerdings wird das 2mal gemacht, da das erste Bild gecachter mull ist.

Die Vi Funktion Uberwacht das Verzeichnis in dem die Aufzeichnungen gespeichert werden,
eswerden zu kleine Files gel 6scht und der gesamte Speicher des V erzeichnisses begrenzt.
Wenn der Ordner zu grol3 wird, dann werden die dtesten Aufzeichnungen gel 6scht.
AuRerdem wird automatisch jede Minute ein File Namens CamList.txt im Ordner erzeugt,

in diesem File wird tabellarisch die LV Time + Komplettem Dateipfad aller Aufzeichnungen

gelistet.

Es muss ein VideoEinstellungen Parameter enthalten, wel ches folgende Einstellungen
ermoglicht:

VideoEinstellungen:

Funktion

2
2

IP-Adresse des Servers 192.168.0.15

Kammera Nummer Wert von 0 bis 15

Nicht verwendet

Nicht verwendet

Nicht verwendet

Nicht verwendet

Nicht verwendet

WAN Adresse des Anschlusses fir Videobild von extern

Record Pfad C:\temp\camO1 ist default

Maximale Record Grolie des Pfadesin MB (500MB)

RPOO|INO|OA~WINIEFLIO

o

Auto Deletee File, Dateien die kleiner als die Angegeben Gréfse in KB sind, werden
Automatisch gel 6scht (100K B)

Wichtig zu beachten ist auch das die Aufzeichnungen direkt vom Apache Server an den
Client gesendet werden, dazu wird ein Alias verwendet:

Alias /GV250Records c:\temp
Dieser Alias sorgt dafUrr das das Aufzeichnungsverzeichnis fir den Client sichtbar wird,
esmuss allerdings auf die Einstellungen angepasst werden.
Aulerdem sorgt dies dafur das die Kammernummer mit camOx immer stimmen muss, also
Dieser Teil desVerzeichnisses muss so heil3en, sonst funktioniertes nicht.

HTML Code: [WebPfad)\Interface\VideoGV System.html
VI Funktion: [VisuPFad]\Funktionen\MainFunktionen\VideoGV 250.vi
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Fenster Automatik:

Die Fenster Automatik ist fir Fenstersteuerung konzipiert worden.

Es kann eine Temperaturautoamtik aktiviert werden, welche Zeitgesteuert fur eine Gewisse
Zeit das Fenster Offnet, diese Automatik ist mit einer fixen Hysterese von 1,5°C versehen.
Aul¥erdem kann noch eine Absolute Position vorgegeben werden auf die Das Fenster
Maximal offnet.

Auserdem kann ein Schaltert gesteuert werden.

Die Funktion verflgt Uber Sicherheitsalarme Wind, Regen und Sperren Uber Zeit.

Es besteht die Mdglichkeit mehrere PositionMove Objekte mit der Funktion zu Verkntpfen,
die Funktion sendet dann an Alle Objekte.

Das PositionMove Objekt ist folgendermassen definiert:

0% = Fenster ganz Offen
100% = Fenster ganz geschlossen

Prinzipiell vom Gedankengang gleich wie bel einer Jalousie.

Die Eingaben die Der Benutzer Tétigt sind aber genau invertiert zu sehen.

Fir den Benutzer spricht man immer vom Offnungsgrad also sind 100% Offen ganz auf und
0% Offen ganz geschlossen !

Die Stufentffnung ermdglich das kontinuierliche Offnen des Fensters, es wird das Fenster
zuerst auf den Offnungswinkel gefahren, und dann alle Zeiteinheiten um die % mehr gedffnet,
bis der Maximale Offnungsgrad erreicht ist.

OPC-Objekte:

-Regensensor
-Windsensor
-Aussentemperatur
-WetterEinstellungen
-Raumtemperatur
-PositionMove
-Switching

Wetter Einstellungen Parameter:

Index | Default | Funktion

fase | Sicherheit Windsensor aktiv

60 Sicherheit Grenzwert Windsensor

false | Sicherheit Regen Aktiv

false | Sicherheit Aul3entemperatur aktiv

10 Sicherheit AuRentemperatur Grenzwert

0:0 Zeitpunkt Fenster Sperren start

OO IWN|IFLIO

0:0 Zeitpunkt Fenster Sperren Ende
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7 1 Verzogerung Sicherheit in Minuten
8-14 Automatik Zeitpunkte Ein (0O=Montag)
15-21 Automatik Zeitpunkte Aus (O=Montag)
22 fase |Automatik aktiv
23 22 Innentemperatur Grenzwert
24 180 Maximale Offnungsdauer in Minuten
25 0 Schalter Funktion

O=Fenster Auf/Zu
1=Fenster Auf Pos und fiir Zeit Offnen
2=Not6ffnung bei Sicherheit auf Pos flr Zeit

26 10 Schalter Zeit in Minuten

27 100 Schalter Position in Minuten 100% = Ganz auf, 0% =Ganz Zu

28 false | Zyklisches Senden der Sicherheitsalarme mit true disablen

29 100 Offnung des Fensters bei Sonnenautomatik 0-100%

30 False |Stufentffnung aktivieren

31 |30 Offnungszeitspanne in Min

32 10 Offnunsgwinkel in %

HTML-Dokument: FensterAutomatik.html
FensterAutomatikOptions.html

Vi-Funktion: FensterAutomatik.vi

AudioSound03:

Diese Funktion ist speziell fir den Sound03 entwickelt worden, sie erméglicht die Komplette
Bedienung des Sound03 Uber die Visu, also Lautstérke, Quellenwahl, Héhen und Tiefen.

Ein Problem stellt noch die Nicht Speicherung der Quelle, Héhen und Tiefen dar, Sobald dass
System neu gestartet ist und der Sound03 nicht sind im System wieder die Default Werte und
im Sound03 noch die Alten Werte.

Falls diesin der Praxis zum Problem werden sollte, musste man eine Funktion
Programmieren Welche die Werte speichert.

OPCObjekte:
-AudioDimmingRelative
-AudioDimmingValue
-AudioSwitch
-AudioBass
-AudioTreble
-AudioSelectSource
-AudioEinstellungen

Im Parameter Audio Einstellungen werden die Quellennamen gespeichert, ParameterO Quelle
1 usw.

Das Objekt AudioSelectSource ist ein 8bit Objekt, wobel 0=Mute, 1=Quellel , usw., hier
muss der Type aber EIS14 sein, dabel EIS2 eine Skalierung durchgefihrt wird.
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HTML Dokument:  AudioSound03.html

ZeitUhrWoche2:

Diese Funktion bietet die Moglichkeit Gber ein Switch Objekt eine Zeitschaltuhr zu
realisieren.

Diese Neue Wochenuhr ist von der Bedienung her einfacher gestaltet als die Vorganger
Version.

Esist nun flexibel mdglich Wochenprogramme zu generieren, aul3erdem wurden Befehle wie
Auf, und Ab fir Jalousien mit eingebaui.

OPC-Objekte:
-ZeitEinstellungen
-Switching

ZeitEinstellungen:

Index | Funktion default
0 Uhrzeit des Schaltpunktes 1 00:00
1-7 Wochentage ( Schaltpunkt 1) an dem Das Programm glltig ist 1=Mo, | False, alle
7=S0
8 Funktion des Schaltpunkt 1 1
0..keine Funktion
1..Einschalten
2..Ausschalten
3..Abfahren
4. Auffahren
5..Umschalten
9 Uhrzeit Schaltpunkt 2
10-16 | Wochentage Schaltpunkt 2
17 Funktion Schaltpunkt 2
18 Uhrzeit Schaltpunkt 3
19-25 | Wochentage Schaltpunkt 3
26 Funktion Schaltpunkt 3
27 Uhrzeit Schaltpunkt 4
28-34 | Wochentage Schaltpunkt 4
35 Funktion Schaltpunkt 4
36 Modus 0
0..Automatisch
1..Dauer Ein (Ab)
2..Dauer Aus (Auf)
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Vi-Funktion: ZeitUhrWoche2.vi
HTML Document: ZeitUhrWoche2.html
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JalousieWetter 2:

Dies Wetterstation kann einfach alles Sonnenachfihrung, Lammellenverstellung,
temperaturabhéngige Beschattung uvm.

Die Raumtemperaturabhéngige Aktivierung der Sonnenautomatik besitzt eine Hysterese von
1,5°C d.h. bei einem Wert von 25 °C muss die Temperatur > 25 °C sein, dann wird die
Automatik aktiviert, bei <23,5°C dann wieder deaktiviert.

Uber den Parameter 31 kann das zyklische Senden des Sicherheitsposition auf O deaktiviert
werden normalerweise ist dieses Element Leer, oder false, dann wird bel Sicherheitsalarm alle
5 Sekunden die Position O auf den Bus gesendet, bel true wird dies nicht gemacht.

Diese Option kann aber vom Kunden selbst nicht verandert werden.

Die Einstellung ,,bei Dammerung schliessen® schliesst die Jalousien wenn es dunkel wird,
gedffnet werden sie aber nicht mehr automatisch.

Neu gegenuiber der Version 1 ist dass jetzt die Automatik auch abhangig von der
Aussentemperatur aktiviert werden kann, es muss also innen e nen gewissen mindestwert
erreichen und die Aussentemperatur muss auch einen Gewissen Wert erreichen.

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

Wetter Einstellungen

Daemmer ungssensor

SonneAzimuth

SonneElevation

Regensensor

Windsensor

PositionM ove

PositionStep

Heizungl st

Temperatursensor (Aussentemperatur)

Dammerungssensor fur die Automatische Steuerung mit Dammerung

WetterEinstellungen:

Index Funktion
0 Sonnenautomatik ein/aus

1 Windsicherheit aktiv

2 Windgrenze

3 Regen aktiv

4-10 | Sonnenautomatik Aktivierungszeitfenster O=Montag Beginn

11-17 | Sonnenautomatik Aktivierung Ende O=Montag

18 Azimuth Sonnenfenster Von

19 Azimuth Sonnenfenster bis

20 Elevation Sonnenfenster von

21 Elevation Sonnenfenster bis

22 Bei Dammerung schliefen

23 Dammerung Grenzwert

24 Sonnennachfihrung der Lamellen aktivieren

25 Sonnennachfihrung Modus

0 Maximum Licht
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1 Min Temperatur

2 Immer schlief}en

3 Immer offnen

26 Korrekturwinkel in °

27 Temperatur aktiviert Sonnenautomatik

28 Temperatur Grenzwert

29 Wind+Sonne Verzégerungszeit zuséizlich

30 Schliefdwinkel bei Sonnein %

31 Zyklische senden des Windal armes deaktivieren mit true

32 Aussentemperatur aktiv true/false

33 Aussentemperatur Grenzein °C

Der HTML Codeist in er Datel: [WebPfad]\Interface\Jal ousieWetter2.html
HTML-Options Dialog: JalousiéWetter20ptions.html
Die VI Funktion ist in der Datei: [VisuPfad]\Funktionen\M ainFunktionen\Jal ousieWetter2.vi

AlarmSensorOLK:

Dieser Sensor dient nur zur Anzeige der Status Informationen Sabotage und Alarm, nicht wie
der AlarmSensor werden hier die Werte Zyklisch Uberwacht.

Fur Die Anlage wird nur der Parameter herangezogen.

Um die Funktionalitat vom empfangene Telegramm auf das Parameter Array zu Ubertragen
muss el ne entsprechende Route im OPCLinker eingetragen werden vom Sensor auf das
Einstellungen Array Nummer 2, welches nur bei Anderung gelinkt wird.

Diese Funktion wurde angelegt um die Funktionen etwas zu minimieren (bei grof3en
Systemen)

Folgende OPC Objekte werden bendtigt:

AlarmEinstellungen

Der Parameter Alarm Einstellungen wird wie folgt aufgeschltisselt:

Index Funktion
0 Sabotage true/false true=Sabotiert
1 Nicht verwendet
2 Alarm geben true=Alarm, false=Kein Alarm

HTML Code: [WebPfad]\Visullnterface\AlarmSensorOL K .html

FussbodenHeizungK tihlen:

Selbe Funktion wie die Standard FBHeizung, aber mit heizen und kiihlen, au3erdem wird die
Anhebung kihlen durch den Kunden beeinflust.
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AulRerdem wird der Parameter 15 der Heizung Einstellungen nicht mehr fir die
Temperatursturzerkennung, sondern fir die Betriebsart verwendet.

Diese Funktion bietet auf3erdem die Moglichkeit die Temperaturanhebung im Kihlbetrieb
flexibel einzustellen, d.h. wenn der Befehl zum umschalten kommt wird die Komforttemp.
Automatisch um den Eingestellten Wert angehoben.

Vorausgesetzt ist allerdings dass die Anhebung im Schalter auf 2K eingestelltist .

OPC Objekte:

HeizungSoll

Heizungl st

HeizungVentilHeizen

HeizungKk om

HeizungNacht

HeizungStandby

HeizungFrost

HeizungEinstellungen

HeizungBetriebsart Wobel Heizung Betriebsart O=kuhlen, 1=heizen

I ndex Funktion
0-6 Nachtbetrieb Startzeiten von 0=Montag bis 6=Sonntag
7-13 Nachtbetrieb Endzeiten von 0=Montag bis 6= Sonntag
14 Anhebung des K ihlbetriebesin °C
15 Betriebsart Komfort / Standby / Nacht / Frost
16 Heizung Komfort Grundtemperatur
VI-Funktion: FBHeizungK Uhlen.vi

HTML Funktion: FBHeizungGira.html

DAL | Device:

Diese Funktion zeigt als HTML genau das Selbe wie ein DimmL.icht, jedoch wird ein Dali
Licht angesteuert.

Eswird eine VI Funktion geladen welche die Objekte DaliEV GError und DaliLampError
uberwacht, sobald eines der beiden auf 1 geht wird eine entsprechende Logging Meldung
abgesetzt.

Es werden folgende OPC Objekte bendtigt:

Switching
DimmingRelativ
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DimmingValue
DaliEVGError
DaliLampError

HTMI: [WebPfad]\I nter face\lichtdimmbar .html
Vi: MainFunktionen\DaliDevicel.vi

Jalousie Wetter 3:

Diese Funktion ist exakt gleich wie die Jalousie Wetter2, aber der Regensensor erlaubt jetzt
schlief3en und 6ffnen.

Index | Funktion

3 Regensensor Funktion

0-Keine Funktion

1-bei Regen 6ffnen (Sicherheitsalarm)
2-bei regen schliessen (wie Dammerung)

Funktion: JalousieWetter3.vi
HTML: JalousieWetter3.html, JalousiéWetterOptions3.html

ZentralL ueftungSL :

Diese Funktion erlaubt die Steuerung einer Zentralen L Giftungsanlage mittels Zeitprogramm,
es stehen 8 Schaltpunkte zu Verfligung.

Jedem Schaltpunkt kann eine Felxible Drehzahl von 0-100% zugeordnet werden.

Die Steuerung verfigt tUber die Betriebsarten Automatik und Dann Dauerbetrieb von 0, 10,
20, 30, 40, 50, 60, 70, 80,90 und 100%.

OPC-Objekte:

L ueftungParameter
LueftungValue

ndex Funktion

Uhrzeit Schaltpunkt O

Montag aktiv (als 0 oder 1 gesichert)

Dienstag aktiv

Mittwoch aktiv

Donnerstag aktiv

Freitag aktiv

Samstag aktiv

Sonntag aktiv

N IWIN|IFO

Geschwindigkeit 0-100

9-17 Schaltpunkt 1

18-26 | Schaltpunkt 2

27-35 | Schaltpunkt 3

36-44 | Schaltpunkt 4

45-53 | Schaltpunkt 5
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54-62 | Schaltpunkt 6

63-71 | Schaltpunkt 7

72 Funktion O=Auto, 1=0%, 2=10% usw

73 Betriebsminuten

HTML Funktion: Zentral LueftungSL .html
Vi-Funktion: Zentral L uftungSL .vi

ZeitUhrWoche3, ZeitUhr WocheRD:

Diese Funktion bietet die Moglichkeit Gber ein Switch Objekt eine Zeitschaltuhr zu
realisieren.

Diese Neue Wochenuhr ist von der Bedienung her einfacher gestaltet als die Vorganger
Version.

Esist nun flexibel moglich Wochenprogramme zu generieren, auf3erdem wurden Befehle wie
Auf, und Ab fir Jalousien mit eingebaui.

Es stehen 8 Schaltpunkte zu Verfugung.

Bei der RD Variante werden die Schaltpunkte per Zufallsgenerator variiert, es muss darauf
geachtet werden dass die Absténde von den Schaltpunkten + des Maximal moglichen

V ariationsberei ches sich nicht Uberschneiden

OPC-Objekte:
-ZeitEinstellungen
-Switching

ZeitEinstellungen:

Funktion

3
Q

Uhrzeit Schaltpunkt O

Montag aktiv (als 0 oder 1 gesichert)

Dienstag aktiv

Mittwoch aktiv

Donnerstag aktiv

Freitag aktiv

Samstag aktiv

Sonntag aktiv

N0~ WN|FL O

Funktion des Schaltpunkt O:
0..keine Funktion
1..Einschalten
2..Ausschalten

3..Abfahren

4. Auffahren

5..Umschalten

9-17 Schaltpunkt 1

18-26 | Schaltpunkt 2
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27-35 | Schaltpunkt 3

36-44 | Schaltpunkt 4

45-53 | Schaltpunkt 5

54-62 | Schaltpunkt 6

63-71 | Schaltpunkt 7

72 Betriebsart 0=Auto, 1=Dauer ein, 2=Dauer aus
73 (nur bel RD) Zufallgenerator ein

74 (nur bel RD) Variationszeit in min
Vi-Funktion: ZeitUhrWoche3.vi

HTML Document: ZeitUhrwWoche3.html

AW Simulation:

Eine Anwesenheitssimulation, es stehen verschieden Strategien zu Verflgung, prinzipiell
werden Schaltvorgénge aufgezeichnet und dann entsprechende Nachgefihrt

Es kdnnen beliebig viele Switching Objekte verbunden werden, diese werden dann
aufgezeichnet und entsprechend simuliert.

Parameter:

Index | Funktion default
0 Simulation an/aus False
1 Modus der Simulation: 0

0-Zeiten exakt schalten
1-Zeiten per Zufallsgenerator variieren

2 Zufallsgenerator Zeitraum +/- Xxx min 20
3 Beobachtungszeitraum in Tagen 21
4 Totraum-Start innerhalb dieser Zeit finden keine Aktionen statt 23:00
5 Totraum-Ende und es werden jedenfalls alle Lichter abgeschaltet 04:00

Zu beginn des Totraumes

Esist nétig die Tabelle AWSimulation in der TopologieDB anzulegen, in diese DB werden
dann die Schaltvorgénge aufgezeichnet.

Aufbau der AWSimulation DB:

Feldname |Datentyp | Funktion Sonstiges
ID AutoWert | 1D Priméarschllissal

Kand int Kana Index
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Zeit

double Zeit im LabView Format

Wert

String Wert des Befehls 0, 1 etc. Leere Folge Ja

Funktion:

Farblicht:

Eswird jedes Telegramm in die DB eingetragen, auch wéahrend der Totzeit

Um Mitternacht wird die DB gesaubert, also die dltesten Werte (dlter alsdie Tage
der Aufzeichnung) gel 6scht

Zu Beginn der Totzeit wird sicherheitshalber auf alle Teilnehmer ein aus gesendet
Um 00:00 werden alle Schaltpunkte aus der DB gelesen, oder wenn man die
Simulation einschaltet dann auch oder bei neustart des Systems

Dann wird der Tag abgearbeitet, jedes Telegramm gesendet

Wenn die Simulation ein ist wird simuliert, wenn die Simulation aus ist wird
aufgezeichnet, sonst wirde die Simulation ihre eigenen Schaltvorgénge
aufzeichnen.

Sollte die DB an dem gesuchten Tag keine Daten enthalten so wird der Tag
verkleinert bis auf gestern um die Daten zu suchen !

Diese Funktion erméglicht die Ansteuerung von Farblichtern mit RGB Ausfihrung (rote,
grune und blaue leuchten).

Der Benutzer hat die Mdglichkeit zum eine direkte Farben zu setzen und zu testen, dann
konnen 6 Ablaufszenen verwaltet werden und Uber einen Dimmer Schalter kann das Licht
einfaus geschaltet und tber die Dimmfunktion konnen die Farben gewechselt werden.
Esist nétig eine neu Tabellein der Topologie DB zu erstellen Farblicht.

Tabellenaufbau Farblicht:

Spaltennahme Funtkion Optionen
ID Auto ID Wert Counter
FID Funktions Nummer Long
SID Sequenz Nummer 1-6 Int
Index Index des Befehls 1,2,3/4-... Int
Modus Modus:

0-keine Aktion

1-farbe setzen

2-Farbe zufdlig generieren

3-Warten (min)

4-Warten mit Farbibergang

5-Springe zu Anfang

6-Seugenz beenden
Parameter Parameter in der Form: String, Leerezichen

Colorl/Color2/WaitTime erlaubt
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Parameteraufbau
Eswird ein Parameter mit der Funktion verknlpft, dessen Parameter Elemente haben
folgende Funktion:

Funktion default

Rot Offset

Rot Faktor

Grin Offset

Grin Faktor

Blau Offset

Blau Faktor

olglhlwiNkiol=Z
@)
=R EIE =)

Beleuchtungstype:
O-L euchtstofflampen
1-LED
2-Gluhlampen

7 Simulationsmodus der Automatik, wenn hier true steht wird die Sequenz im fase
Simulationsmodus betrieben, d.h die Zeiten werden in 100 mal schneller
abgespidlt, es kann zu Problemen beim Farbllbergang kommen

oo

Startfarbe im Hexwert RGB, diese Farbe wird nach dem Einschalten aktiviert

9 Dimmgeschwindigkeit in ms, zwischen zwei Schritten, zu kleine Werte
funktionieren nicht daimmer ale drei EIB Werte fir RGB neu gesendet
werden missen also > 100ms

10 | Dimmschrittweite Standard ist 6

OPCltems:

FarblichtRotWert
FarblichtGruenWert
FarblichtBlauwWert
FarblichtEinstellungen
FarblichtRGBValue
Switching
DimmingRelative
LichtszeneAufrufen

Uber die OPCs Farblicht Rot Gruen und Blau werden die drei Werte direkt Giber EIS2 Values
an die Beleuchtung gesendet, sie werden nur bei Anderung gesendet.

Das Objekt FarblichtRGBV alue erméglicht das direkte setzen des Lichtwertes tber
OXHHHHHH Werte.

Uber switching und dimming relativ kann das licht mittels einer Dimmwippe angesteuert
werden, also ein/aus schalten und dir Farben Dimmen.

Es kdnnen 6 Lichtszene Aufrufen Objekte verbunden werden, sobald einer 1 sendet wird
diese Szene aufgerufen und abgearbeitet.

Eswird auch dann an alle anderen Szene Tasten eine 0 gesendet, damit eventuelle LEDs
wieder abgeschaltet werden.
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JalPositioner L am:

Diese Funktion wird bendtigt wenn Aktoren ohne Positionierung eingesetzt werden. Uber
Timer usw. wird intern immer die Position der Jalousie berechnet, dazu miissen alle Move
und Step Objekte die Der Aktor empfangt auch mit dieser Funktion verknlpft bzw. die EIB
Objekte korrekt verlinkt werden.

Die Laufzeit der Jalousie wird dann in einen Parametersatz in Sekunden eingegeben,
auf3erdem wird sobald sich die Position der Jalousie um 2% andert der Wert in die Parameter
DB gesichert.

Dies dient dazu dass die Position wenn méglich auch nach Neustart etc. immer erhalten
bleibt.

Sollte die Position verloren gehen so ist einfach eine Fahrt nach 100 oder 0 % nétig um die
Funktion wieder in den Rhythmus zu bringen.

Generell entspricht 100% ganz geschlossen bzw. der unteren Endlage und 0 % ganz offen
bzw. der oberen Endlage.

Zusétzlich kann diese Funktion noch die Lamellen in vier Schritten nachfihren.

Dazu ist es aber notwendig das eine Komplette Wendung seitens der Aktor Zeiten auch in vier
Schritte unterteilt ist.

Die Funktion fuhrt dann nachdem die Absolute Position erreicht ist die Lamellen
entsprechend nach.

Esist nétig das eine auffahrende Jalousie zu 0% die Lamellen schliest und eine abfahrende zu
100% die Lamellen schliefdt, der Wirksinn ist 100%-Jal ousie komplett zu, 0% Jalousien
komplett offen.

Eine Nachfuhrung der Lamellen ist nicht méglich, sollte ein Telegramm PositionStep
empfangen werden so wird dies erst bei der Nachsten Absoluten Positionsanderung
nachgefuhrt und nicht gleich.

OPC-Objekte:

JalousieEinstellungen
PositionMove
PositionStep

Move 1-10 Objekte
Step 1-10 Objekte

Eswerden zwar ale 10 Move bzw. Step Objekte tberwacht, aber gesendet wird auf Objekt O,
also auf das jeweils erste.

Jalousie Einstellungen:

Index Funktion

0 Laufzeit der Jalousie gesamt in Sekunden

1 Sicherung der Aktuellen Position in %

HTML Interface: [WebPfad]\Interface\Jal PosSystemPositioner.html
VI-Funktion: [VisuPfad]\Funktionen\M ai nFunktionen\Jal PosSystemPositioner.vi
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HeizungM ertenK NX:

Diese Funktion ist speziell fir Merten Schalter.
Sie ermoglicht erstmalig eine ganz neue Representation der Heizung gegentiber dem Kunden:

- Der Kunde kann im System ale 6 Temperaturen selbst einstellen, und die
Regelung bleibt im Schalter

- Esgiebt nur noch Tag, Nacht und Schutz Betriebsart, kein Standby

- Eswird die Betriebsart Uber KNX Byte umgeschaltet 0/Komfort, 1/Standby,
2/Nacht, 3/Frostschutz

- Die Solltemperatur kann am Schalter eingestellt werden, bleibt aber nur bis zur
Né&chsten Tag Nacht Umschaltung aktiv, dann wird sie wieder mit dem Wert in der
Visu Uberschrieben

- Die Funktion ermdglicht ein Standard Nachtabsenkungs Programm

OPC-Objekte:

- Heizunglst

- HeizungSall

- HeizungEinstellungen

- HeizungBetriebsart (KNX)
- HeizungVentilHeizen

- Switching

Das Switching Objekt wird fur heizen/kiihlen Umschaltung verwendet, O/kihlen, 1/heizen.
Betriebsart als KNX Byte Objekt

Parameter HelzungEinstellungen:

Index | Funktion default
0-6 Nachtabsenkung von 22:00
7-13 Nachtabsenkung bis 04.00
14 Nicht verwendet

15 Betriebsart 0/Tag, 1/Nacht, 2/Frost 0

16 Heizen Tagtemperatur 22

17 Heizen Nachttemperatur 20

18 Heizen Frostschutztemperatur 7

19 Kuhlen Tagtemperatur 25

20 K uhlen Nachttemperatur 28

21 Kuhlen Frostschutztemperatur 35

HTML Interface: HeizungMertenK NX.html
VI Funktion: HeizungM ertenK NX.vi
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Fenster Easy

Eine Fensterfunktion die nicht so komplexe Funktion bietet, aber Wind, Regen und
Temperaturverriegelung sowie das automatisch schlief3en nach einer bestimmten
Offnungsdavier.

OPC-Objekte:

- Move (Fenster auf/zu)
- WetterEinstellungen

- Windsensor

- Regensensor

- Temperatursensor

Die Funktion Uberwacht direkt das Move Objekt, bei einem Sicherheitsalarm wird hier
zyklisch der schliesbefehl gesendet (alle 600sekunden).

WetterEinstellungen:

ndex Funktion Default

Windsicherheit einfaus Fase

Windgrenze km/h 70

Regensicherheit ein/aus False

Aullentemperaturverriegelung ein/aus False

Aul3entemperatur Grenze 5

G WINF| O

Spezial Funktion 0
O-keine

1-Automatisch schlief?en nach 15min
2-Automatisch schlief?en nach 30min
3-Automatisch schlief3en nach 1h
4-Automatisch schlief3en nach 2h
4-Automatisch schlief3en nach 4h

6 Auf/Ab invertieren Fase

Der Parameter 6 biete die Moglichkeit das auf/ab zu invertieren, einfach mit true oder false
arbeiten.
Die Anzeige im Web muss stimmen dann stimmt auch die Funktion !

ViFunktion: FensterEasy.vi
HTML Interface: FensterEasy.html
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ZeitUhrWocheFT:

Exakt die selbe Funktion wie die ZeitUhrWoch3, jedoch wird die Mdglichkeit geboten
Feiertag im System, wie ein Sonntag auszufUhren.

Wenn also der heutige Tag als Felertag erkannt wird, so werden die Schaltzeiten vom Sonntag
abgearbeitet insofern aktiv.

Demzufolge sind OPCltems exakt wie bei ZeitUhrWoche3.

ZeitEinstellungen:

Exakt wie bel ZeitUhrWoche3, jedoch der Parameter Nummer 73 signalisiert ob die Feiertage
aktiv sind oder nicht (default false)

ViFunktion: ZeitUhrWocheFT.vi

HTMLInterface: ZeitUhrWocheFT.html

JalousieWetter 35l :

Eine Exakte Nachbildung der Funktion JalousieWetter3, jedoch mit der Mdglichkeit ein
Sicherheitsobjekt zu verbinden.

Das Sicherheitsobjekt ist vom Typ Switching und wird zyklisch alle 30s gesendet.
Zusétzlich werden PositionM ove und PositionLam auch noch zyklisch alle 5s gesendet, dies
muss bitte manuell Uber Parameter Nummer 31 auf true setzen.

VI Funktion: JalousieWetter3Sl .vi
HTMLInterface: JalousieWetter3.html

StatusanzeigeEinAus:

Eine einfache Statusanzeige im Webbrowser, eswird als roter Text ein oder aus angezeigt
eines Switching OPC Items.

OPC-Objekte:
-Switching

HTMLInterface: StatusEinAus.html

LichtAutoStatusRM:

Praktische Funktion zur Kontrolle von Zentral objekten bei Lichtern.

Es kdnnen beliebig viele Switching Items verbunden werden und ein SwitchingRM Objekt
zur Signalisierung.

Also wenn ich bel spiel sweise wissen mdchte ob noch irgendwo im Gebéaude ein Licht brennt,
verbinde ich alle OPCltems der Lichter mit dieser Funktion und lege ein Riickmeldeobjekt al's
Dummy an.

Es werden dann alle Switching Werte verodert und auf das Rickmel deobjekt geschrieben.
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Wenn alle aus sind -> Rickmel deobjekt auch aus, wenn mindestens einer einist ->
Rlckmel deobjekt auch ein.

OPC-Objekte:

- Switching
- SwitchingRM

HTML- Interface: LichtRM.html
Vi-Funktion: LichtAutoStatus.vi

BWAutomatik:

Funktion zur automatischen Bewasserung von Pflanzen, es konnen bestimmte grenzen
eingegeben werden, dann wird die Bewasserung ausgesetzt (AulRentemperatur unter einem
Wert, Regen langer als xx Minuten...).

Aul¥erdem kann die Bewasserungszeit anhand von Sonnenscheindauer, Temperatur abgeleitet
werden.

OPC-ltems:

- Switching

- Magnetventil

- WetterEinstellungen
- Regensensor

- Temperatursensor

- SonneAzimuth

Uber das Switching Objekt wird der Befehl zum Bewéssern starten fiir die automatisch
berechnete Zeit (z.b. von einer Zeitschaltuhr oder einem Taster gegeben).

WetterEinstellungen Parameter:

Index Funktion Default

0 Modus:

O-Bewasserung aus
1-Bewasserung Automatik
2-Bewasserung Dauerbetrieb

Aulentemperatur Grenze

Regendauer Grenze in Minuten

Minimum Bewé&sserungsdauer in Minuten

Maximum Bewasserungsdauer in Minuten

G WNF

Berechnung Bewasserungsdauer

O-immer Maximum

1-abhangig von der Temperatur

2-abhangig von Sonnenscheindauer

4-abhangig von Temperatur + Sonnenscheindauer

6 Berechnungsgrundlage AulRentemperatur von °C
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Berechnungsgrundlage Aul3entemperatur bis °C

7
8 Berechnungsgrundlage Sonnenscheindauer von (Minuten)
9 Berechnungsgrundlage Sonnenscheindauer bis (Minuten)

10 Datum + Uhrzeit der letzten Bewasserung

11 Jetzt Bewassern Signalisierung
l-auto

2-minimum

3-maximum

4-Stopp

Die Berechnung der Bewésserungszeit erfolgt immer durch Lineare Interpolation zwischen
den Punkten min und max.

Uber den Parameter 11 kann durch setzen auf einen der Werte 1-4 entsprechend die
Bewasserung gestartet werden.

HTML Funktion: Bewaesserung.html
Vi Funktion: BewasserungAutomatik.vi
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- DieTabdle FunktionTypein der TopologieDB:

Spalten beschreibung:

FunktionType:

Name der Funktion nur Buchstaben und Zahlen, keine Sonderzeichen erlaubt
HTML Interface:

HTML Code der Fuktion, normalerweise im WebServer\Visu\lnterface Verzeichnis, es muss
Immer ein HTMI Code eingetragen werden, eine Funktion welche kein HTML besitzt muss
eine Leere Datel als Quelle angeben da es sonst eine Fehlermeldung gibt !

VI Funktion:

Vi Interface Pfad, gemass den Standardfunktionen wird dieses VI ins Temporary Verzeichnis
vervielfatigt und ausgefihrt, dieser Eintrag ist Optional, wenn dieses Feld leer bleibt dann
wird keine Funktion ausgefihrt.

Caching:

Je Nach (1=Ja, 0=Nein) wird fur diese Funktion eine Caching Datei angelegt d.h. dass nicht
jedes Mal, sondern nur beim ersten Aufruf die Webseite aus der DB erstellt wird.
Beispiel sei se kann dies Funktion nicht verwendet werden wenn Parameter beim Laden der
Seite aus der DB gelesen und angezeigt werden sollen (also das Value Attribut funktioniert
nicht).

WAP-Interface:

Gleiche Funktion wie beim THML Interface, jedoch als WAP Code im Verzeichnis
[WebPfad]\Interface\wap.

Diese Angabeist Optional, sollte keine WAP Seite erstellt worden sein so bitte einfach das
Feld leer lassen.

Priority :

Ausfuhrungsprioritét, O ist die hochste (100ms) dann wird einfach das vi jede 100ms
ausgefuhrt, bei 10 wird dasvi ale 1,1s ausgefuhrt.

Dies gillt nattrlich nur wenn TaskTime auf 100ms!
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Ver zeichnisstruktur
Das Visusystem hat folgende V erzeichnisse:

\ACSlInterface
Samtliche Komponenten fir ein ACS Bus Interface welches mit einem ACS-RS232 Gateway
mit aktiver Telegrammwiederholung realisiert wird.

\AM X
enthalt das AMX Interface zu Commtex AMX Systemen, ein TCP/IP Interface welches vor
alem mit Kreil und Lechner zum Einsatz kommt (kosten 500Eur)

\Application Control
Allesfir die Generelle Programmsteuerung, Logging System Registry, System aktivation und
samtliche Funktionen die allgemein Verwendung finden, Arrays usw..

\AudioControle
Dieses Verzeichnis enthdlt eine Funktion und deren Komponenten um Audio Files auf einem
L autsprechersystem wiederzugeben.

\BusSystems
Zukunftiges Verzeichnis fir alle neu implemntierbaren Bussysteme wie Mbus, L uxmate und
Sauter MSR.

\DataBase

Enthalt sehr viele Datenbankfunktionen vor allem aber die SQL Query Topologie und SQL
Query Record, die Unterste SQL Schnittstelle fir den Zugriff von LabView auf diese
Datenbanken.

Aulerdem befindet sich eine L eere Topologie und Record Tabelle im Verzeichnis System

\Datal ogger 1-2
Record Engine

\EIBInterface
Enthélt das EIB Interface mittels Schlaps Partner Weiche

\EventExplorer
Enthdlt alles was mit Alarm und Welterleitung zu tun hat (Email, SMS usw.)

\Funktionen
Enthélt alle Standard Systemfunktionen die Uber das Web Interface angelegt werden kénnen

\Logik Funktionen
Enthalt L ogische Grundfunktionen (Flip Flops, Timer, Flanken, etc.)

\LV-Apache
CGl Interface zu Apache 2

\OPC Server Comm
Alles was mit Datenaustausch zu tun hat EIB, ACS, Mbus etc wird dort abgewickelt.
Das Grundlegende Interface ist dort enthalten.
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\OPCSubFunktions

Spezielle Form der OPC Items Werte Uber Funktionen erhalten, derzeit kdnnen hier nur
Funktionen die nicht wieder OPCltems lesen oder schreiben aufgerufen werden (
Rekursionsproblematik )

\PHP
PHP Extension Version 4.3.7.7

\System
Systemfunktionalitdten wie der TCPAdmin Server oder dhnliches

\Time Functions
Zeitfunktionen

\User Data

Alle Dateien die ein System dem Nutzer anpassen sind hier abgelegt, beide Datenbanken, die
FixFunktions.txt Grundrisshilder und die MainFrame.html Datel, aso das Home der Visu, da
diese immer benutzerspezifisch geladen wird.

\Video
Ein paar spezielle Funktionen um Bilder per FTP von Webcams zu lesen oder um Bildformate
zu konvertieren

\WebServer

in diesem Verzeichnis sind ale Files fir den Webserver enthalten, auserdem ist das Root
Verzeichnis auf dieses Verzeichnis gelegt.

Auch Bilder usw. fir den WebServer sind hier abgelegt.

\Wetter
Wetter Funktionen, vor allem Sonnenstandsberechnung.

\Zutritt
Zutrittkontrolle ACS Implementierung

Globale Funktionselemente Konfigurieren:

Globale Funktionselemente sind Funktionen die tber die FixFunktions.txt Datel geladen
werden, das besondere ist das sie nicht dynamisch anhand des Funktionsindex kopiert werden
sondern in ihrem Originalverzeichnis ausgefuhrt werden.

Element ACSInterfaceT ask:

Ubernimmt die Komm mit dem ACS Bus es mussin der Registry der COM Port eingetragen
werden.

Aulerdem kann der ACS Bus im 8-bit Adressmodus betrieben werden, dies ist nétig wenn
alte Geréte die nicht der ACS2.0 Spec. Unterliegen angeschlossen werden.

Dazu muss die Funktion gedffnet werden und per Datenoperation->Standardwert diese
Funktion eingestellt werden.

Element RecordEngine:
Ubernimmt das Managment der Aufzeichnungen, hier muss die Datenbank enstprechend
konfiguriert werden.
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Element RecordClear Up:
Ubernimmt das |6schen der alten Datensitze um Mitternacht.

Element SendSystemzeit:
Sendet alle 10s die Systemzeit auf den Bus, das EIBObjekt muss Systemzeit heif3en !

Element SunCalculatePosition:

Berechnet ale 5 Sekunden die Position der Sonne, als Parameter werden Absolute Position,
Verzdgerungszeit usw. Ubergeben.

Das VI wird auch als Graphische Anzeige fur den Explorer verwendet dazu |&dt das VI beim
Start ein Picture aus dem V erzeichnis \Userdata\l mage, das bild muss SonnenPos.bmp heifen.
Wenn das Bild nicht vorhanden ist, dann wird nichts geladen.

Es missen folgende OPCltems mit dem Namen angelegt sein:

SonneAzimuth - Parameter
SonneElevation - Parameter
WetterEinstellungen - Parameter
Sonnenfuehler - EIB Objekt (0-100%) Sonnenschein

Sollten diese OPC |tems nicht existieren oder so benahmt sein, Funktioniert die
Sonnenberechnung nicht.

Die Berechnung gibt bei einem Sonnenstand der unter dem Grenzwert liegt und schon eine
Verzogerungszeit lange weg ist fir SonneAzimuth und SonneElevation O zurtick !

Element SystemStartStopp:

Diese Funktion ist momentan nur zustandig die System Start und Systemstopp Meldungen zu
protokollieren.

Gedacht waére ein automatischer Shutdown des Systems bel Spannungsausfall in Verbindung
mit einer USV.

Element SystemDataBackupTask:
Diese Funktion ist fir den Automatischen Backup zusténdig, auf3erdem sorgt sie dafiir das
Backups nach einer bestimmten zeit automatisch vom Datentréger gel 6scht werden.

Beide Funktionen SystemStartStopp und SystemDataBackupTask sind immer vorhanden und
bendtigen ein OPC Item Namens Systemeinstellungen wel ches folgendermal3en Aufgesplitet
wird:

Funktion

3
Q

System Start und Stopp loggen

Bel Spannungsausfall automatisch Shutdown (mit USV)

Sicherungszeitpunkt (Uhrzeit)

Auto Backup aktiv

Backup Pfad

Backup Tiefein Tagen

Backups automatisch |6schen

N[OOI~ WINPFP OIS

Backup Intervall in tagen
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8 Backup Modus 0= Nur Parameter / 1= Nur Aufzeichnungen / 2 =beides
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Konfiguration des Derdack M essage M aster :

Der Derdack Message Master wird verwendet um SM S Uiber ein analoges Modem zu
versenden.

Als erstes muss die entsprechende VCL 35.bpl und noch eine Borland Libary in das Windows
System32 Verzeichnis kopiert werden.

Dann kann das Setup Programm im Verzeichnis \EventExplorer ausgefihrt werden.

Im Message Master Konfigurationsprogramm wird nun das Modem und der SM S dienst
konfiguriert.

Modem: Initialisierung bei analogen TK Nebenstellen ATX3L1

Al SMSdiengt, einfach Uber die Datei Services-Modem-I1SDN.inf im Verzeichnis
\EventExplorer den A1 Service importieren.
Die Provider Nummer von Al ist 0900664914 / TAP Protokoll

Nach der Installation des MessageMaster ist ein Neustart des Rechners unumganglich, das
Toolkit funktioniert zwar, l&sst sich aber aus LabView nicht starten

Ab der Version 1.3 ist es moglich die Service Provider zu wahlen, d.h. dassdie DLL neu
kompiliert wurde und nun als Parameter auch den Service Namen Ubermittelt, hierzu sollte
ein Eintrag in die Registry Namens SM SService gemacht werden und der Service Name muss
dem im Message Master entsprechen.

SMSService=A1l

Sollte dieser Eintrag in der Registry fehlen oder leer sein dann wird defaultmassig der Service
»A1SMS (A1)" genommen".
SystemDatenbank:

Aus Grunden der Kompatibil&t bei Systemerweiterungen, wird eine Neue Datenbank im
V erzeichnis DataBase\System\System.mdb angel egt.

Diese Datenbank enthdlt alle Tabellen die nicht vom Kunden abhéngig sind, sondern von der
Version des Systems.

Diese Tabellen werden in der TopologieDB mit einem Link eingefligt (Datei, ExterneDaten,
Tabellen Verknlpfen).

Folgende Tabellen sind gelinkt:

- OPCTypes, enthélt alle OPC Typen

- RecordModes, enthdlt alle Aufzeichnungstypen

- Lichtszenen, enthdt alle Lichtszenen

- FunktionTypes, enthdt alle Funktionen mit Pfad und VI Funktion
Dies hat den Vorteil dasbei Systemupdates die Datenbanken nicht (bis auf Parametersétze)
geandert werden miissen.
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Zu Beachten ist jedoch das diese gelinkten Datenbanken nicht mehr Uber das Netzwerk auf
dem Client Rechner zu 6ffnen sind, da dieser dann die System.mdb nicht findet (Access
Problem)

OPCLinker:

Der OPC Linker kann ale internen OPC items miteinander verbinden und Linken, es stehen
moglichkeiten zur Richtungssteuerung und zur Updatewahl zu Verflgung.

Konfiguriert wird der OPC linker tiber die OPCLinker Tabellein der Topologie DB.

Die Option Direction Beide Richtungen funktioniert aber noch nicht, hier muss noch die
Source Adresse miteinbezogen werden, damit nicht unendlich gelinkt werden kann.

Zu Beachten ist das bei OPC Items vom Type Parameter der Modus Jedes Telegramm nicht
zu Verfigung steht !
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Web Server Programmierung:

Der Web Server benttigt HTML Dateien die bekannten Namen werden durch entsprechende
Daten ersetzt.

Das Interface nimmt die HTML Datel sucht ale in der Funktion enthaltenen OPC Typen und
ersetzt sie durch den realen Namen.

Es kdnnen auch Index verwendet werden.

Aul¥erdem kann durch Angabe der Erweiterung Value nach dem OPC Namen oder dem
Index, der momentane Wert des Objektes eingesetzt werden.

Weiteres wird durch Angabe des Strings //OPCRel oadltem=xx; in einem JavaScript Abschnitt
die Angabe des xx alle 2 Sekunden aktualisiert.

Text Plug In:

Oft ist es erforderlich das Elemente speziell formatiert werden, dazu wird der WebServer um
eine Plugln Funktionalitét erweitert.

DasPlug In wird a aller erstesin den Vorhandenen Vorlagen Text eingefiigt und danach
werden die Ublichen Strings ersetzt.

Durch Die Angabe L oadWebServerPlugln=Plugln.vi(Parl/Par2/Par3/Par4....); wird an genau
dieser Stelle das VI Plugin.vi welchesim Verzeichnis\Interface\Plugln platziert sein muss
ausgefuhrt.

Das Plugln besitzt 4 Eingénge und elnen Ausgang es muss exakt diesem Anschluss
entsprechen da es sich hierbel um eine Strikt typisierte VI Referenz handelt.

Alle sind vom Type String.

Verwendung sollte das EmptyWebPlugln.vi im Verzeichnis finden.

Beim 1.Eingang handelt es sich um die aktuelle Funktionsl D sollten Daten wie
FunktionsName usw. bendtigt werden, so kann dies von der Datenbank abgefragt werden.

Der Eingang zwei spiegelt die Parameter in Gbergebener Reihenfolge wieder, es handelt sich
um einen mit / getrennten Par String welcher mit der OPC Funktion ParameterStringToArray
in eine Array gewandelt werden kann.

Die Eingange 3, 4 sind noch nicht definiert.

Das Plug Inliefert einen HTML oder http Text zurtick welcher anstelle des Plugln Aufrufes
platziert wird.
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L ogging:
Allgemein:

Das Logging ist die Grundlage fir alle Alarmmeldungen, es kdnnen keine Alarmmeldungen
ohne Logging weitergeleitet werden.

Das Logging besteht aus 3 Tabellen:

Die UserLoggMessage Tabelle in der Topologie Datenbank, in ihr werden ab Index
1000 alle Kundenspezifischen Meldungen abgegeben.

Die UserLoggMessageTable in der RecordDB (ist mit einer Tabelle in der System DB
verlinkt) in dieser Tabelle werden autoindizierte Systemmel dungen gespeichert.

Die LoggBase in der RecordDB speichert alle Loggings, unendlich lange.

Bei der Darstellungen eines Logging werden die 4 String Parameter direkt als HTML Code
geladen so ist es bei spielsweise moglich Bilder miteinzubinden.
Bilder werden im Verzeichnis Userdata\l mages\L ogg gesichert, ebenfalls unendlich lange.

Wird ein Logging gesichert so wird Uberprift ob das Logging einen String der Form <>
enthdlt, sollte der String diese Zeichen enthalten so wird der enthaltenen Index Uberprift und
sollte dieser Index in der AlarmTable hinterlegt sein so wird eine entsprechende Meldung
abgesetzt.

Momentan sin die Meldungen SMS, Email, Sound M essage\WWindow und None verflgbar,
eine Hinzufiigung ist mit Aufwand verbunden da diese M 6glichkeiten mehrmalsfix ins
System programmiert sind.

Der Type Sound ist aber noch nicht funktionsfahig.

Usermeldungen werden ab Index 1000 abgelegt, sie sind in der Topologie des Kunden
gesichert, so das die Portabilitét des Systems erhalten bleibt.

Der Aufruf von Usermeldungen muss mit speziell programmierten Uberwachungsfunktionen
realisiert werden, hierfir steht momentan keine Standardisierte L 6sung zur Verfligung.
Esmuss aso eine VI Funktion im Verzeichnis Userdata programmiert und in der
FixFunktions.txt aufgerufen werden.
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Alarmmeldungen:

Es stehen mehrere Services zur Verfligung, generell kann jedes Logging mehrmals mit einem
Service verknipft werden, dann werden alle aufgerufen.

Die Servicessind in der Datei AlarmServices.txt definiert.

In dieser Datei sind Abschnittsweise alle Services aufgelistet, mit dem Namen einem Index
und einer VI Funktion welche den Service Managet.

Aulerdem enthdlt jeder Service ab v1.5 den Eintrag Hypertext= indem ein php Script
aufgerufen wird, welches die Parameter bearbeitet.

Die AlarmService Vis werden Uber strikt typisierte VI Refnums aufgerufen deshalb muss das
Anschlusspanel genau dem der anderen AlarmService Vis entsprechen.

Generell werden die Parameter mit einem / getrennt Ubergeben und in ein Array konvertiert.

Service None:
Standard es wird nichts gemacht.
Service Email:

Eswird eine Email versendet, es werden der Original Message Text und der User Text
miteinander verknupft, als Parameter dienen mit / getrennte Email Adressen.

Das Vi bendtigt einen SMTP Server, die Adresse des Serversist in der Registry gespeichert
(MailServer).

Der Absender steht im Eintrag Mail Sender und die Betreff Zeile kann Uber den Eintrag
Mail Subject eingegeben werden.

ServiceSM'S;

Eswird eine SMS an eine oder mehrere Nummern gesendet, V oraussetzung ist ein
installiertes MessageM aster Toolkit+ Borland C++ Builder Runtime dils.

Eswird der Original Meldungstext und die Benutzermeldung verkntipft Gbergeben.

Der Service muss Uber das SMS Toolkit konfiguriert werden, jedenfalls wird der verwendete
Service Uber den Registry Eintrag SM SService festgelegt, sollte der Eintrag leer sein wird
standardméiRig A1 (SMS) A verwendet (dies wurde gemacht um abwartskompatibel zu
bleiben)..

Service Sound abspielen:

In Zusammenhang mit ACS Sound03 Modulen kann hier eine Modulare Raumalarmanlage
aufgebaut werden.
Jeder Sound03 besitzt 3 Eingange und je ein Umschaltobjekt (0=Mute, 1=Kanal 1 usw.).

Die Benutzeroberfléche erlaubt es die Lautstérke individuell fir jeden Raum den
Wiedergabemodus das Audiofile und die Anzahl der Wiederholungen einzugeben.

Die Modie sollten eigentlich selbsterklarend sein, sie werden mit Index wie sie gelistet sind
abgespeichert (0= nicht wiedergeben, 1=immer wiedergeben , usw.).

Im Parameter Array werden Pro Raum eine 3er Kombination an Parametern gespeichert
immer: Funktiondl D/Modus/L autstérke.
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Als Alarm text wird zuerst der Filename (ohne Verzeichnis) und dann mit / getrennt die
Anzahl der Wiederholungen gesichert.
AlsVerzeichnisist das Verzeichnisfix auf c:\VisuSysl-1\UserData\Audio eingestellt.

Die Funktion Sound Wiedergabe stoppen beendet alle Wiedergaben und |6scht auch die
komplette Alarm Que!

Diesist notig wenn man z.b. eine Sirene 1000mal wiedergiebt und dann bei abschalten des
Alarmes mochte das auch die Sirene ausgeht, dann muss dies entsprechend verkntipft werden.

Ablaufdiagramm:

1.) sobald ein Soundfilein der Que landet sucht der Player alle OPC Objekte anhand der
Funktions Ids raus und schaltet die Quellen um.

2.) Dann werden die Lautstarken angepasst

3.) Nach einer Wartezeit von 1swird dann der Player gestartet

4.) Nach Ende Aller Wiedergaben schaltet zuerst die Lautstarke und dann die Quelle
wieder zuriick.

Probleme:

1. Der Sound03 Die Riickmeldung funktioniert per Firmware nicht korrekt

2. Essollte eine Wartezeit von 1-2s nach ende des abspielen zwischen Quelle und
Lautstdrkenumschaltung eingefligt werden

3. Essallte noch die Quelle vor der Umschaltung gesichert werden

V oraussetzungen:

1. Esmussein Sound 03 sein welcher die AudioSource, die AudioStatus und die
AudioDimming Value Objekte korrekt verknipft hat.

2. Beim Sound03 sollte der Dimmwert angesprungen werden um schnell umschalten
Zu konnen.

3. Der Tuner ist auf Eingang 1 und der PC auf Eingang 3

Service TCP/IP Client:

Der TCP/IP Client ist ein Programm welches auf dem Client Rechner des Kunden Installiert
ist und dort bestimmte Befehle ausfihren kann.

Als Parameter steht lediglich die IP-Adresse des Client PCs.

Im Feld Meldungstext kann dann eine bestimmte Meldung an den Client gesendet werden
Es stehen Funktionen wie open, execute, playsound und messagebox zu Verfligung.

Als Port wird der Port 4567 getffnet.

Clientseitig ist keine Konfiguration nétig, der Client kann unter Systemeinstellungen /
Software downgel oadet werden.
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Service OPC Wert setzen:

Hier besteht die Mdglichkeit jedes OPCltem im System mit einem wert zu setzen sobald die
Meldung ausgefthrt wird.

Als Parameter muss der OPCName gefolgt vom Wert Ubergeben werden.

OPCltem/1
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Web-Caching:

Um die Geschwindigkeit des Webservers zu erhthen wurde eine Caching Funktionalitét
hinzugeflgt, dazu ist ein Verzeichnis\UserData\WebCache nétig.

Die Vorgehensweise ist wie folgt:

Der Webserver priift ob ein Cache File vorhanden ist
Falls Ja Ubermittelt er direkt den Inhalt des Cache File
Falls nein generiert er die Daten neu und speichert sie aber in einem Cache File

Es stehen Funktionen im Verzeichnis WebServer\General Use\Caching zu Verfligung.

Die Umsetzung im Detail hangt von der Funktion ab.

Das webCaching Verzeichnis wird standardmaldig bel jedem Systemstart komplett gel 6scht
(alle Dateien).
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WDT, Watchdog Timer:

Weil esimmer wieder vorgekommen ist das das System (LabView) abgestirzt ist, haben wir
einen Watchdog Timer programmiert.

Dieser Task muss in den FixFunktions ausgef iihrt werden.

Beim Systemstart wird dann ein zweiter Prozess namens wdt.exe ausgefuhrt dieser muss
Immer vom VisuSys zurlickgesetzt werden, wird er dies nicht innerhalb eines bestimmten
Zeitrahmens, so wird das Kommando ,, shutdown — -t 10" in der Dos Shell ausgefuhrt und
der Server komplett neu gestartet.

Die Kommunikation von LabView und dem WDT Prozess erfolgt zum einen tber ein Event
Objekt und zum anderen Uber eine Datei namens wdt im c:\temp Verzeichnis.

DieWDT Timewird in der Registry als wdt eingetragen (60s), standardmaliig sollten 60
Sekunden eingetragen werden, da das System insbesondere beim Ansehen von Langen
Aufzeichnungen sehr lange braucht um diese zu laden und teilweise den Ganzen LabView
Prozess blockiert.

Eswird eine Logg Datei namens C.\RestartL ogg.txt gefuhrt in welcher alle Systemstarts und
WDTs aufgelistet werden.
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Der Setup Editor:

Uber den Setup Editor kénnen samtliche Einstellungen vorgenommen werden, er wird (iber
Internet |P-Adress/Setup/ gestartet.

In der Ersten Version kénnen folgende Ding noch nicht gemacht werdn (dies muss dann
direkt Uber Access eingegeben werden.

-OPCLinker

-einzelne OPC Items anlegen

-UserLogging Meldungen anlegen

-Registrierung bearbeiten

-UserWebl nterface es kénnen nicht beliebige OPC Types eingefiigt werden

PHP-Update:

Seit der Version 1.4 wird PHP eingefiigt.

Alle PHP Source Files sind im Verzeichnis VisuSysl-1\PHP enthalten, zur I nstallation muss
lediglich die PHP.ini ins c:\Windows kopiert werden.
Der Script Alias fur den Apacheist im Konfig File bereits enthalten.

PHP wird momentan fir die Grafischen Funktionen wie GeSunPosPicture.php und
Aufzeichnungen verwendet (GD2 Libraray), auf3erdem fir GetL ittleL ogg.php.

Alle PHP greifen direkt per ODBC auf die Datenbanken zu, um OPC Werte etc. von LabView

zu bekommen wird einfach eine Anfrage an localhost per PHP durchgefiihrt, desshalb ist es
unbedingt notig das der localhost auch alle Rechte im Apache Konfigfile bekommt.
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EIB Interface/ ACSInterface:

Das EIB Interface dient um den EIB Bus direkt anzusprechen.

Alle Adressen missen in der EIBODbjekts Tabelle korrekt angelegt sein mit Type, Adresse und
Link Adressen.

Die Beschreibung gillt auch fur das ACSInterface allerdings kann beim ACS die option
readabl e nicht verwendet werden, da nicht unterstitzt.

Tabellenspalten:

GroupAdress:

Gruppenadresse im Dezimahl Format.

Description:

Beschreibung der Adresse, fir den Elektriker

ElISType:

ElISType der Adresse wie folgt:

ID Name Funktion

0 uncertain Unbekannter Datentyp

1 EIS1 1bit Datentyp einfaus

2 EIS2V 1Byte Wert von 0-100% (wird als 0-255 skaliert)
3 EIS2RD 4bit Telegramm zum dimmen

4 EIS3 Zeittelegramm

5 EIA Datumstel egramm

6 EIS5 2Byte Float Zahl nach IEEE

7 EIS9 4Byte Float Zahl nach |IEEE

8 EIS10 16 bit Counter unskaliert

9 EIS11 32 bit Counter unskaliert

10 EIS15 Charakter String mit max. 14 Zeichen
11 ElIS14 8 bit Counter unskaliert

Priority:

Prioritét des Telegrammes wie folgt:

ID Priority Funktion

0 System Hochste Prioritét

1 Alarm

2 High

3 Low Kleinste Prioritét, ist normal Standard
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LinkAdress:

DieLink Adressen werden mit / getrennt eingegeben, wenn z.b. die Adresse 1 alsLink
Adresse 10 und 11 eingegeben hat.

Dann bedeutet das das bel Empfang von Daten auf die Adresse 10 oder 11 auch die Daten von
Adresse 1 aktualisiert werden.

[nitM ode:
Der InitMode kann verschiedene Anweisungen enthalten, derzeit sind folgende moglich.

Sie kdnnen auch mehrere dieser Anweisungen eingeben diese mit / getrennt eingeben.
Die Anweisungen sind nicht Case sensitiv.

Anweisung

readable Bedeutet das bei einer Leseanforderung auf diese Adresse das
System antwortet

setdata Das OPC Objekt wird mit diesem Wert initialisiert und es wird
ein Telegramm auf den Bus gesendet.

Im Parameter danach muss der Wert als Text stehen (true, false
etc.)

remanent Die Daten werden in der DB bel jedem Empfang gesichert
So dass sie nach Systemstart sofort wieder mit aktuellem
Wert und Zeitstempel verflgbar sind

tec

Blumenaustr. 4
A-6890 Lustenau

Tel: +43(5577)84279-0
Fax: +43(5577)84279-15

info@sontec.at
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